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O SUCESSO DOSSÕEOS EM CD. 


VOCÊ VENCE COM UMA 
MÃO NAS COSTAS, 


Turbo programável. 


disparos por segundo. 


Eixo de alta resistência. 


movimentos. 


Ventosas removíveis. 


uma só mão, 


Mantas anti-derrapantes. 


mais radicais. 


Botões de disparo 
adicionais “A”. 
Projetados para destros e 
canhotos, permitindo a 
divisão das funções dos 
botões de disparo para 
jogar com as duas mãos. 


Saída para fones 
estéreo. 

Função exclusiva para os 
Consoles Dynavision 3, 
permitindo o uso de 
fones-de-ouvido estéreo. 


Procure a corda faixa da embalagem do 
Turbo Jet Control de acordo com O seu console. 


Chaves para programar a função turbo 
de forma independente nos botões "A" 
e/ou "B", com capacidade para 10 


Confeccionado em material plástico de 
alto impacto e elasticidade, testado para 
suportar acima de 10 milhões de 


Permite a fixação da base em superfícies 
lisas, possibilitando ao jogador o uso de 


Exclusivas mantas anti-derapantes 
para garantir a firmeza da base na 
mão do jogador, mesmo nas jogadas 


*Marcas registradas de terceiros, 


Cabo de ligação eliminado da foto por questões estéticas. 


Por essa seus inimigos não esperavam: um joystick 
fão completo, preciso e confortável que você joga 
com uma só mão. Turbo Jet Control. É uma 
mão para vencer e outra para comemorar. 
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DE 


ter vidas infinitas em Desert 
Strike? 

HEITOR MEDRADO DE FARIA 
Salvador, BA 


Não tem jeito, Heitor. O negó- 
cio é economizar munição. Mes- 
mo o acessório Game Genie para 
Mega Drive, que deverá pintar no 
Brasil em março, não traz códi- 
gos para esse game animal. Para 
ajudá-lo, fique com nossas me- 
lhores passwords: Missão 2 - 
VQAJEKS, Missão 3 - VLAEKTN 
e Missão 4 - ETOETRB. 


o de macetes para estes 


Precis 
jogos. 
EVERTON SOARES, 
São Paulo, SP 


Alô Everton e aflitos jogadores 
do Altered Beast 8 Bits que nos 
escrevem, Para ter Continue, na 
tela do Game Over, aperte o 
Direcional na diagonal superior 
esquerda (R ), mais os botões 1 e 
2 ao mesmo tempo. Para aumen- 
tar seu medidor de vidas para 5 
tijolos, aperte a mesma seta do 
Direcional mais o botão 1, na tela 
de apresentação. Estas dicas são 
dos jogadores da Tec Toy. 


Para detonar Sonic, consulte 
as dicas que demos em três pági- 
nas da edição nº 12. 


O WUF 

Como é que se abrem os blo- 
cos azuis de Super Mario World? 
E no jogo Final Fight, como eu 
faço para matar o policial da ter- 
ceira fase? 
RAFAEL JORGE C.NYARI 
São Paulo, SP 


Caro Rafael, para liquidar o 
policial desta fase, dê joelhadas 
sem parar. Quando estiver sem 
energia, pegue o chiclete que ele 
cuspiu no chão. Agora, não dá 
para abrir os blocos azuis do 
Blue Switch Palace no Super 
Mario World. 

TREET FIGHTER 2 ( 

Eu não consigo vencer os últi- 
mos quatro chefes (M.Bison, 
Balrog, Sagat e Vega), lutando 
como Guile. E como eu faço para 
tirarotempo deste incrível game? 
BRUNO RICIONI DE BARROS 
Belo Horizonte, MG 


Para venceros chefões de Street 
Fighter 2 com o Guile, faça o se- 
guinte: solte uma magia lenta e 
corraatrás dela. Enquantoochefão 
se defende, você o agarra e joga 
contra a parede várias vezes, até 
derrotá-lo. 

Para tirar seu tempo, vá para 
o marcador Time Limit na tela 
de Opções, e onde está indicado 
Yes ou No, coloque No, Se o seu 


cartucho for japonês, não secon- 
funda: a palavra "sim" tem duas 
letras e "não" tem três. Coloque 
na palavra de três letras. 


Não consigo passar da pri- 
meira fase, Tem alguma coisa a 
ver com a estátua, a porta ou o 
elefante? 
MARCELO MIRANDA DA SILVA. 
Ubá, MG 


Não tem nada a ver com a 
estátua, porta ou elefante, Mar- 
celo. Basta derrotaro chefe. Faça 
o seguinte: primeiro desça e pe- 
gue a tocha. Depois, vá para a 
direita, suba, vá para a esquer- 
da e detone o chefe. É isso. 


ALIEI ) 
Existe alguma manha para 
pular de fases ou ter tempo infi- 
nito neste game? 

RICHARD D. ANDRÉ 

Londrina, PR 


Não tem manha Richard. Só 
o que podemos sugerir é que 
você economize armas & muni- 
ção e siga nossa estratégia com- 
pleta da edição nº 20, Game 
Over e boa sorte! 


ETA (NES) 

Quero uma senha que me dê 
um ótimo armamento e muitos 
equipamentos. 

RÔMULO A.F.MOURA JR. 
Teresina, PI 


Você pediu, agora as 
Rômulo. Estas passwords | 
vocêàs etapas seguintes d! 
com um arsenal digno de Ra. 
que não dá nem pra listar o 
Antes de cada senha, você 
área pra onde vai e seu obj 


ELEVADOR LESTE (Remot 
Controlled Missiles) - 44 
KJZ46 W6E15 E1486 NKIK 


FORA DO EDIFÍCIO 1 (Tf 
Compass)-5ZRZ] KZZBB H<E: 
MIISB N6NTL 

FORA DO EDIFÍCIO 1 (D 
Petrowitch) - 5222] KZZ] 
3006U UYRTZ N6NVL 

FORA DO EDIFÍCIO 1 (Mi 
são Final) - 52227 OZ22 
EOOLY UYQZZ NPNR6 


N 2e4 (NES) 
poderiam me fornec 
uma password de Mega Man 
para ir direto ao castelo do E 
Willy? 

CEZAR JULIANO C.VIEIRA 
Montes Claros, MG 


Não consigo destruir o Dr. Wi 
no Mega Man 4. Como eu faço? 
ANDRÉ CHAVES HOLANDA 
Belém, PA 


Cezar, seu caso tem solug 
digite Al, B2, B4, C1, €5, D1,1 
E3, E5, . 

Quanto à pergunta do And 
não tem truque, é no pau me: 
as armas mais fortes, qui 
as do Bright Man, Toad Mai 
Ring Man. E boa sorte! 


Fiquei indignado com a carta 
de Eduardo L. Resende, 
publicada na edição 24, onde ele 
critica os jogos de Super 
Nintendo. O que você me diz de 
Prince of Persia, Super Star Wars 
e do divino Street Fighter 2? 
DIEGO H. ALVES 
Lorena, SP 


Tem gente que vive boiando, 
Como pode o leitor Eduardo L. 
Resende considerar os jogos de 
Mega Drive superiores aos de 
Super NES? 

RODRIGO M. LEME 
São Paulo, SP 


Quando vai sair o adaptador 
para o Super NES usar cartuchos 
de Nintendo 8 bits? 

MARCELO TANAKA 
Campinas, SP 


Esse papo de que a Nintendo 
faria o adaptador rolou há alguns 
meses em revistas americanas e 
depois parou. Não sabemos se eles 
desistiram do assunto ou se tudo 
não passava de um boato. Mas 
teremosa oportunidade de investi- 
gar o assunto na feira de video- 
games neste início de 93, nos 
Estados Unidos — a Consumer 
Electronic Show. Fique ligado. 


Comodevoligarmeu videogame 
no videocassete para que a imagem 
seja transcodificada? 

OSMAR ROSA DE L. FILHO 
Uberlândia, MG 


Pegue o cabo de áudio e vídeo 
do videogame (aquele com uma 
tomadinha branca e uma amarela) 
e ligue nas entradas audio in e 
video in, do videocassete. Ligue o 
videocassete na sua TV da mesma 
maneira que se faz para assistir a 
um filme. Selecione o canal AUX 
ou AV do seu vídeo — ele deixa o 
sinal do videogame passar direto 
para TV. Mas atenção: para que 


este truque funcione, seu vid 
cassete precisa ser NTSC/PalM 


Porque os cartuchos de Mas 
System não podem ultrapas 
os 4 Mega de memória? 
ADILSON PEREIRA JR. 

Várzea da Palma, MG 


Poruma razão muito si 
Adilson:o processador do M: 
não tem capacidade para * 
dar” jogos com muita me! 
Por isso é que inventar 
videogames mais pod! 
como o Mega Drive e Super Ni 
sacou? 


Você já assistiu ou pelo menos ouviu falar neste desenho 
animado bem doidão, em que aparece uma versão mirim de 
toda a turma do Pernalonga. Steven Spielberg caprichou nesse 
desenho, que é irresistivelmente engraçado e gerou nos States 
uma onda de camisetas, chaveirinhos e outros cacarecos Tiny 
Toon. Um videogame não podia faltar. Mas quando é feito pela 
Konami, UAU!!! Não é só mais um game, é demais: a fidelidade 
do cartucho ao que rola no desenho é de babar. 

Perninha é o herói de mais uma das muitas “brincadeiras” 
que sua turminha apronta; ele deve sair à procura de um 
presente para sua coleguinha Lilica, enfrentando desafios e 
obstáculos. A maior parte das armações é coisa do Plucky, um 
patinho malucão. A aventura começa na cidade de Acme, na 
Looniversity, onde os baixinhos da Warner Brothers estudam, 


?. Mantém o DASH cheio 
100 delas valem 1 vida |” * poraproximadamente 15 
(NL dm t sé segundos de corrida 


“E Bd y 


NY ToóN 


Mata todos os inimigos 
Vale um coração vazio que estão na tela 


da | aa 


Preenche todo life 


,. 


1 


Preencheumcoração 


SRA) 


Er a e sua aventura começa 
gusdoses da escola . Detone rataza- 
rar em de armá- 


s. Passe agachado em- 
apar duas deliciosas 


LT 


Para pegar a cenoura azul que está embaixo da No final dessa fase, você vai encarar Roico-Rói, o 
estante, basta apertar o botão amarelo. Para tk abo da Tasmânia Júnior. Não bata no bicho : 
minar a tela, aperte o botão novamente dê cabeçadas nas esteiras onde ele está, fazendo 
com que os rangos caiam na boca dele. Repita 
mais cinco vezes e ele vai tirar o maior ronco 


g 


Abiblioteca do museu está toda 
no escuro, mas você vai notar no ARES e 
pedaço um cachorrão com uma 
lanterna. Se ele te vir, um abraço: o maldito 


ataca , Tente vencê-lo antes que ele te veja. 


npommeno paredão que você terá de escalar 
Duntads com um bloco de 16 toneladas, 
nine actatar 5 herói-coelho 


Antes de pegar 0 elevador, suba pela parede do lado 
direito é pegue uma cenoura azul e outra amarela 


Perninha foi parar no Velho Oeste. E o 
vilãozinho desta fase é Valentino Troca- 
Tapa, Pra começar, detone os coiotes- 
caubóis e, depois, você terá de encarar o 
desafio dos ratinhos mexic: 


SUPER MES 


Continue debulhando os coiotes-caubóis 
e alguns cachorinhos bobões. Pegue a ce- 
noura perto da escada bem rápido, senão o 
lustre cai na cabeça do Perninha. 


| Piuííí! Peninha foi parar numa locomo- 
tiva a mil por hora! Quando os cantos da 
tela vierem em sua direção, fuja! Senão, 
adeus vidinha. 

E eis que pinta um engraçadinho com 
cartola e bengala. Cuidado! Detone-o logo 
e fique esperto com a bengalinha, que 
estica e transforma-se numa arma perigo- 
. No fim da jornada, você chega a outro 
vagão, onde está aquele mesmo cachorrão 
musculoso que você já havia arrasado na 
biblioteca da universidade. Porrada nele! 
Ah! E fique atento aos morrinhos inclina- 
dos ou verticais que surgem e escale-os em 
alta velocidade. 


so 


Esta fase rola num castelo macabro. Logo 


no começo, há uma placa de boas-vindas 
(welcome). Antes de seguir pela passagem da 
direita, escale a parede direita e ache duas 
cenouras. Para chegar à plataforma onde estão 
uma cenoura azul e outra amarela, use à 
catapulta, que fica logo abaixo, da seguin 
maneira: da direita para a esquerda, pule na 1º 


base e pule de novo na 3º aprovei- ag 


tando seu impulso. Você cairá na gl 
plataforma, onde também existe uma 
vida escondida logo acima. Mais pra 
frente, você encontrará Lilica 


4 começar, fique em cima do pote grande 


TINY TOON ADVENTURES / 
Konami 


Aventura 1 jogador 


Agora, a turminha de Tiny Toon joga uma 
partidinha de futebol americano, o esporte 
mais idolotrado pela moçada dos States 
Perninha é o quarterback (o armador do time: 
seu objetivo nesta fase é fazê-lo conseguir 
um touchdown, lance mais ou menos pareci- 
do com o gol do nosso futebol. Só que ele tem 
de entrar com bola e tudo. São 4 chances e se 
desperdiçá-las você perde uma vida. 


duas táticas: você tenta avançar correndo cor 
a posse da bola, pulando ou se agachando dos 
adversários, ou então dá um bicão na bola 
mandando-a pra frente para tentar um corpo a 
corpo perto da end zone adversária. Suge 
se você possui um joystick 
não se reprima e use-o, 


om slow-motion. 


[IT comullios True 14:52] 1.06 
deoddl 

[ETR CTC] | 
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Mas não há moleza neste estágio. Pi 


para aparecer o balão com a cara do coiote 
Coió. Suba e, quando pintar o teco-teco de 
Presuntinho, pule nas bolhas que servem 
comoapoio. O mais legal desta fase é a tela de 
pinball que aparece em pleno céu. Faça 
Perninha ficar pulando em cima das bolinh: 
coloridas e então surgirão os flippers. Mas 
estágio termina de forma dramática: você tem 
de correr muito sobre colunas romas 

nas, pois a tela cai e tenta te engolir 
rapidinho. Fique esperto e pegue um 

Gogo Dodo que estáno meio do caminho. am 


a 


Ao completar cada estágio, você tem 
direito a uma fase de bônus,para 
conseguir pontinhos e vidas extras. 


RESÃO E RASTEIRA 
RUZAR À ORELHA 


Uma mistura do jogo 
de squash com queimada. Frajuto 
* tem que acertar a bolinha de tênis 
em seus “amiguinhos”. 


Um labirinto quadriculado, 
onde Lilica tem de tentar salvar seus 
amigos, que foram presos por Felícia 
Se ela se der bem, ganhará 

uma vida, Se Felícia te pegar, Why 

a fase de bônus termina e você ) 
recebe os pontos. Mas se Róico: 
Rói te pegar, um abraço: nem 
bônus, nem pontos 


Final monumental: Perninha enfrenta o 


travesso Plucky “disfarçado” de Plucky 


Vader. Ele está a fim de fritar o coelho. 
Pernas pra que te quero! Desvie da mira da 
pistola, « altos giros a mil por hora! E 


ndo sobre o pato-vilão. Deta- 


istola quando ela 
baixo e salte em cima 
de Pj 


própria 


» di mm tm 
- ficar repetindo esta operação 
di ironia! O cenário nesta ' — É um bingo. Plucky vai 
- “cantando” o nome dos personagens. 
Você ganha uma vida para cada car- 
reira de cinco carinhas que preencher 
na horizontal, vertical ou diagonal, 


nte inspirado no filme 


Logo de cara, note que há 


gr ntrada da nave: a chave 
1 acima, indo pela esquer 

E a gincana da balança 
Você tem de escolher cinco dos persona: 
gens Tiny Toon, E enquanto você 
coloca em ordem, o game também 
lhe cinco personagens e os organiza. O 


seu primeiro Tiny é colocado ni va 
A 


u ntre logo na nave, onde 
1 passagem de luz, 


gar ao lugar onde exis- 


bola roxa, repare no 


Aperte-o; a bola sobe. 
1 ficará presa na pare- balança junto com o do computa 
dor. O que for mais pesado ganha, 
E assim vai até a quinta disputa. 
Se você vencer mais disputas, —. É 
ganhará uma vida 


enxergará outro 
novo. A bola vai 


tepita a operação 
um 1 e de baixo cederem 


1as passagens: na de o 
E gi porquinho 
strelas; na debai-  (ARRGS 
es E a tem 90 segundos para jogar 
Im E jogo Ea hr PM todas as bolinhas vermelhas 
alguns blocos onde À no buraco, ficando sobre as 
ge:sevocêpisarneles, dm linhas azuis-escuras. 


smagar Perninha 


tin uia Gis Esto to Ste te ET 


SUPER NES . 


Neste game, o herói é um pombo-correio, 
e tem desalvar sua dona, uma bela garotinha 
que, pra variar, foi raptada. Você vai sobrevo- 
ar um universo cheio de detalhes malucos, 
que mais caberiam em histórias de contos 
de fadas, e pelo caminho, passará por 
florestas, trilhas, mares, cidades submari- 


- nas e templos. Para conseguir resgatar a 


mocinha, você deverá ter mira e agilidade, 
além de ficar atento a itens flutuantes que 
quebram um galhão. Para dar um final 
feliz a esta história e não gastar tantos 
Continues, senta, que lá vão as dicas. 


“ Na floresta encantada 


Você tem que detonar besouros, morce- 
gos, macacos voadores (!) e colméias, que 
devem ser arrebentadas rapidamente para 
evitar um ataque fulminante de abelhas. 
No meio deste tiroteio ecológico, acumule 
itens. Mais à frente, existe um deserto, 


Vai pintar uma bela garotinha na tela. Chumbo 
nela! Fique atirando no meio da bonitinha. Era 
uma vez o primeiro chefão... 


No bosque 

Aqui, você percorre uma trilha repleta 
de magos da pesada e ursões que atiram 
pedras, Para enfrentar o subchefe, bastar 
ficar atirando dos cantos da tela. 


o peço co st 


Sobre o mar 

Arrase com barquinhos e aviões pilota- 
dos por macaquinhos. Quando aparecer 
um navio enorme, voe por cima dele e 
detone os canhões. O subchefe é um papa- 
gaio-pirata, que não é nenhum bicho de 
sete cabeças: basta tomar cuidado com o 
gancho e a espada deste inimigo. 


Desvie das rajadas de fogo e tome cuidado com a 
risadinha dele, que manda projéteis em você 


Numa cidade submarina 

Ocenário parece inspirado em Atlântida, 
a lendária cidade perdida. 

Tome cuidado principalmente com os 
vulcões vivos (que viagem, meu!) e fique 
esperto contra um peixe espinhudo que 
expele pela boca uns filhotes pentelhinhos. 

“Siga em frente e você vai encontrar uma 
estranha garotinha que gira quatro braços 
“em cruz a uma velocidade crescente. Por- 
tanto, acabe logo com ela, bastando girar ao 
redor dela e ficar atirando. Após cruzar um 
navio naufragado, elimine uma bela, po- 
Tém, perigosa sereia. 


PN Deione o peixão redondo que solta espinhos e 


tilhotes. Atire na testa dele 


EMBAIXO D'ÁGUA, AS COBRI- 
NHAS VERMELHAS SÓ PODE- 
RÃO SER DESTRUÍDAS DEPOIS 
QUE VOCÊ DETONAR A GARO- 
TA COM QUATRO BRAÇOS 


templo 

Nossa história continua e você enfrent: 
tanques de brinquedo, halterofilistas, ca 
mundongos-esqueletos e helicópteros 
Aqui, três subchefes: uma panela gigante 
uma nave oval que se divide em quatro é 
um enorme pato verde. O chefe é um rob 
gigante. Para vencer esta galera toda, atirs 
muito e desvie rapidamente dos disparos 
dos inimigos. | j ” 


Para acabar com a raça desse robô, não alire nel 
pela rente y m H 


Bolo grande 


Nuvem dá tros mas foi, porém: 


lentos 
Bolinha branca 


POMBA migo era FRENTE 
L+B-TIRO EM DIAGONAL PARA A ESQUERDA 

R+B-TIRO EM DIAGONAL PARA A DIREITA 

IRO PARA TRÁS 

EGULA A VELOCIDADE DO POMBO (3 NÍVEIS) 
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PINBALL 


Atenção, amantes de pinball: eis 
Jaki Crush, o primeiro game com 
flippers para o Super N 
softhouse do jogo, caprichou pra valer, As 
telas têm um clima macabro, demoníaco, 
com detalhes orientais e um monte de 
criaturas e esqueletos. Aliás, é uma gran- 


de curtição ficar observando as nuances 
gráficas, principalmente as das fases de 
bônus. Pintam surpresas na tela que arrepi- 

am qualquer um! Pinball é bom para relaxar. 
Portanto, desencane da neurose de matar che- 


fes de fase de outros games e mande ver neste jogo. 


s para as fases de bônus. Esta 
s segmentos com flippers. No 


gue a bola no diabão que fica 


ser arrasado. No meio de toda 


1, onde começa O jogo e 


1-se um enorme rosto demo- 
ser acertado até que fique 
sso, o diabão engole a bola e 


1 três pininhos verdes que 


ndo sua bolinha. E isso en- 
o seu placar. Outra manha: 
bolas que possam cair nas 
s da tela, acerte as tochinhas 
do dos morcegos deitados. 
ão pintar pininhos que fe- 
s canaletas, Ah! Preste aten- 
le vez em quando, saem uns 
hos das paredes perto das 
igões. Acerte-os e aparecerá 
iental que evita a fuga da 
flippers. 


andar desta tela só há um 
ra fazer a limpa nos quatro 
ircundam a luminária orien- 
bolinha para o terceiro seg- 
á dois flippers e debulhe os 
lo topo da tela. Mande a 
úmio e a tela vai ficar toda 


direito da tela, pois ele 
ospe duas. Neste instante, 
ta um demônio-caveira, 


oveite para acumular pon- 
as de bônus, 


GRÁFICO SOM DESAFIO DIVERSÃO| 


Elas servem para você garantir, pontos 
e bolas extras além de proporcionarem 
viagens visuais. É jogar e pirar. Veja 
onde acessá-las e como são. 


Chegue nesta fase através do minotauro 
grandalhão da fase infernal 


O acesso para essa fase é idêntico ao da 
tela do rosto. 


O acesso a essa fase é feito pelo primeiro 
dragão da fase infernal, Os flippers são 
seguros por dois andróides. 


VIDAS DICA 


KING OF RALLY / Mel aze 


Os ralhes internacionais são quase tão antigos quanto o 
próprio automóvel. E este game, lançado pela Meldac/Kaze, 
simula um rally chamado Paris-Moscou-Beijing. Beijing, 
para quem não sabe, é o nome da capital da China, que nós 
chamamos Pequim. Fique sabendo que se trata de uma 
longa corrida, com várias etapas e problemas. Vence quem 
completar o trajeto no menor tempo. O mais interessante 
neste game é que o jogador vê seu carro de todos os ângulos: 
pela frente, portrás e pelos lados. Antes de cada etapa, você 
deve equipar seu veículo. E pode escolher um dos quatro 
pilotos disponíveis, entre eles uma garota. Para obter um 
melhor rendimento nessa trip, escolha o câmbio manual, já 
que na versão automática gasta-se muito tempo entre a 
segunda e terceira marchas. 


Naedição passada, divulgamos em | 
primeira mão um código descolado | 
RSA para jogar com os chefes de Street | 
e ; 
oo? Fighter 2, usando o Game Genie para 
SOS Super NES. A notícia foi incluída na revista na , 
última hora. Agora, com mais calma, vamos ver todos os 


! 
efeitos que este código provoca 


Esta password não faz parte do livro de códigos oficial do Game | 
Genie de Super NES. Ele foi divulgado pela revista americana Electronic 
Gaming Montihy, e ninguém sabe ao certo quem o descobriu. O código 
realmente permite que se jogue com Bison, Sagat, Vega e Balrog, mas , 
de uma forma totalmente artificial. Veja alguns efeitos colaterais que 


ele provoca: 


*Quando aparecem na tela, os per- 
sonagens estão com as cores total- 
mente adulteradas. Só depois de 
| arremessados ao chão eles ficam 
um pouco mais parecidos com seu 
aspecto original. 


| *No segundo round, quase sempre 
| OS personagens aparecem deforma- 
dos. É como se os corpos deles 


PAU 1 126100 PAUSE 
E RS 


MBIO MANUAI 
[E=3Emarcha E 


tivessem sido esquartejado e re- 
montados, com as partes fora do 
lugar. 


*Quando você tenta fazer golpes 
especiais com os chefes, quase 
sempre o jogo trava é você tem 
que resetar. No final, a gente fica 
limitado a dar os golpes simples, 
em que usa-se apenas um botão 


Da» queremos desanimar você, leitor, mas 
e siimo capítulo de Zelda 3 vai sugar o 
e resta de suas energias. Coragem! 


Com a roupa vermelha e suas armas 
fortalecidas, você pode finalmente subirnotopo 
da pirâmide e enfrentar Ganon, o último chefe 
do jogo. No primeiro ataque do monstro, pegue 
a capa da invisibilidade e aproveite para descer 
espadadas no bicho. Em resposta, ele vai come- 
çar a destruir os ladrilhos no chão e apagar as 
Es = luzes. E tudo isso, claro, com uma chuva de 

E Se 4 bombas, raios, magias, morcegos e outras de- 
licadezas. Com a lâmpada (lamp) acenda as 
tochas da sala para que ele apareça. Enquanto 
as luzes estiverem acesas e 0 bicho azul, você 
poderá acertá-lo com a espada. Mas ele aparece 
num relance e você já tem que estar preparado 
com o arco e flecha. São necessários quatro 


tiros certeiros para despachar 0 cara. Se você [1] 
conseguir, solte 0 joystick e curta o final. 


Esperamos que depois desta série de 
E matérias você consiga terminar T 
Legend of Zelda - A Link to the Past. 
Este é um dos jogos mais apreciados 
hoje nos Estados Unidos, Boa sorte! 


Bomba vermelha 


sexos os sete andares desta sinistratorre, Depois de vencer Agahin, um morcego apa- 
gs sais desesperador. Na maiorsaladeste  fecerá e levará você para o topo da pirâmide de 
ss$ preciso usar o medalhão Ether para Dark World. Na hora em que ele lhe soltar, 
erilhos invisíveis do chão revelem-se quebre O piso do topo da pirâmide. Mas aten- 
sasamente. Olhe no mapa o traçado des- ão: não entre lá ainda. Vá para a loja de 
i=-.s pra não apanhar demais. bombas, no lugar de Dark World que 
corresponde a sua casa (foto), e compre uma 
Red mail bomba vermelha por 100 rupees. A bomba 
ficará grudada no corpo de seu personagem. Se 
algum inimigo o tocar, será explosão na certa 
Por isso, volte com cuidado até a pirâmide. 


SUPER DOUBLE DRAGON 

Mais Continues - inicie o game 
normalmente, escolhendo a op- 
ção dois jogadores no modo A. 
Em seguida, deixe os dois per- 
sonagens com apenas uma vida. 
Quando estas vidas acabareme 
o jogo der Game Over, aperte 
Start ao mesmo tempo nos dois 
controles. Você verá que o nú- 
mero de Continues terá pulado 
para sete! Repita a operação 


sempre que precisar. 


CONTRA 3 
30 vidas - antes que você se 
anime, é bom avisar que a dica 
funciona para cartucho oficial 
japonês. Na tela de apresenta- 
ção, faça a sequência W, W, >, 
> e start.Iniciando o jogo, você 
verá que o número de vidas 
restantes no marcador aumen- 
tou para 30. 

Seleção de fases - na tela de 
apresentação, faça a sequência 
v,€, y, Cesta. 


5= no piso Fi você encontra um bauzão 
roupinha vermelha (red mail) dentro, 
imamental para enfrentar o último chefe. 


Chefes repetidos 


F4 você terá um reencontro com um 
conhecido: a minhoca Lanmola. Já no 
= quem aparece para matar as saudades 
spéia Moldorm. Enfrente ambos com a 
estratégia usada da outra vez, mas com 
disse agora, eles aparecem com um 
gêmeo para aumentar seu trabalho. 


| Fortalecimento das armas 


Depois de pegar a bomba vermelha, você vai 
entrar por aquele buraco no topo da pirâmide, 
7 certo? Errado. Antes é preciso explodir uma 

eso F7 que está o palco da última luta rachadura do lado esquerdo do segundo piso 
Você vai ajustar contas com Agahin, da pirâmide. Deposite a bomba no local com o 
& conhecido que aparece triplicado botão Ae fique de longe. Entrando no local pela 
«=» combate pra pularmiudinho. Reba- abertura feita pela bomba, uma fada perguntará 
= dos Agahin denovo paraeles, usando que instrumentos você quer fortalecer. Escolha 
z É bom entrar no ringue com um bom o arco e flecha e a espada. A fada fortalecerá 
o de energia. estas armas para você. 


A terceira aventura a Nela, 0 
astro de VR DO mo Pt Dom sã aponta alan A 
Mundo da Ilusão enquanto ensaiavam um número de mágica. A história repete vários 


Mickey & Donald 


elementos de Castle of lilusion, como o mundo dos doces, as teias de aranha, a floresta e 
da 


biblioteca. Mas o lance mais interessante do jogo é que, 
fizer, encontrará fases diferentes para deshravar. 


dependendo da opção que você 
Apesar de fácil, World of Illusion é 


divertido e cheio de piadinhas. Vale a pena conferir. 


Três em um 

O game tem cinco estágios, divididos 
em várias fases, Algumas fases de cada 
mundo mudam de acordo com o persona- 
gem que você está usando; Mickey. Donald 
ou os dois juntos (no caso de serem dois 
jogadores). Esse é o lance mais legal de 
World of Ilusion: é um jogo com três ver- 
sões num único cartucho, Agora, o bara- 
to mesmo é jogar em dupla, usando os 
dois personagens. Eles precisam ajudar- 
se um ao outro para subir em lugares 
altos, impulsionar gangorras, abaixar 
pilares e outras coisas. 


o 
AP pa da 

peer , 
ES 

Por causa de seu rabinho. Donald fica entalado 


nas passagens estreitas. Mickey tem que puxá-lo 
pela mão para que os dois prossigam a aventura 


SEMPRE QUE FOR PRECISO AJU- 
DAR O COMPANHEIRO, APERTE O 
BOTÃO C (O DE CORRIDA, EM NOS- 


| SA CONFIGURAÇÃO) 


CORRER OU AJUDAR O COMPANHEIRO 


ATACAR 
+» + B- ANDAR ABAIXADO 


A ARMA DOS PERSONAGENS E 
A CAPA MÁGICA. SE OS INIMI- 
GOSSAOTOCADOS PELAGAPA, 
DESAPARECEM. SE SÃO TOCA- 
DOS PELAS FAISQUINHAS QUE 
ELA SOLTA, FICAM IMÓVEIS 
APENAS ALGUNS SEGUNDOS 


Recarrega uma barrinha 
do medidor de energia 


Cada 52 valem uma vida 


Elimina todos os inimigos 
da tela 


Foresta Encantada 


poderia faltar uma floresta 
o Mickey. Na primeira 
s gangorras com pedras 
ima. Em seguida a pedra 
cima é você. 


ea 


PS TI ao 


Supia, um dos personagens pula e 
a cima. Aí é só puxar o outro pela 


nos fase é a que sempre muda de 
o personagem usado. Se for 
ntrar nas flores fechadas e 
para cima, Pulando sobre as 
==s, as pétalas que caem formarão 
mas A fase 2 de Donald é mais fácil: 
ra apanhar itens no ar, mas 

final pelo chão. 


— V] 


'ase com os dois personagens, eles 
um de cada vez (use 4 ) para 
sho pelo trilho 


ça de aranhas em jogos do Mickey 
Nesta terceira fase, cuidado 
r pelos buracos no meio das 


Eajes cem um fio que serve para você 


Muresta é esta aranhona. Ela é bico de 
BD» não tente aceriá-la quando ela mos- 
mg pois não adiantará 


2. Passeio nas nuvens 

Ao terminar o estágio da floresta, você 
ganha um novo poder mágico. Quando seu 
personagem disser Alakazam!, aperte qual- 
quer botão e um tapete mágico aparecerá 
para levá-lo adiante 


Para movimentar o tapete, aperte o botão de 
pulo repetidamente 


Na segunda fase com Mickey, será preci- 
so atravessar uma incrível tempestade. De- 
pois aparece uma caverna com aqueles tetos 
que esmagam e soltam pedras, e por fim uma 
longa travessia por plataformas cadentes, 
Para Donald, o trampo da segunda fase é 
mais maneiro: basta descer a correnteza de 
um rio a bordo de uma folha 


Comos dois personagens, um sobe no ombro do 
outro para alcançar a plataforma mais alta. 
Depois puxa o companheiro pela corda 


Na terceira fase, você volta às nuvens, 
mas sem o tapete. As nuvens com caras 
deslocam-se um pouco quando se pisa ne- 
las. As pequenas servem como plataformas 
fixas, mas cuidado com as médias: quando 
pisadas, elas estouram depois de algum tem- 
po. Depois de passar por isso, você encontra 
o chefe. 


Chefinho moleza: detone um por um os 
dragõezinhos que saem da roda. Só 


3. Mundo submarino 


Ao derrotar o chefe da fase anterior, 
você ganhará a mágica da bolha. Com ela, 
dá pra nadar folgadamente embaixo da 
água, com fôlego total. Explore bem; há 
paredes falsas e itens escondidos. 


Estas bolhinhas não deixam você passar 
Recue, espere a concha tampar as bolhas & 
siga sossegado 


Para Mickey, a segunda fase começa na 
caverna submarina. Basta usar o comando 
especial para ele andar abaixado e não 
haverá problemas. Com Donald, a segunda 
fase tem que ser feita por cima d'água, pois 
ele entala nas passagens estreitas. Em du- 
pla, Mickey puxa o pato pelos braços e os 
dois conseguem explorar o lugar juntos. 


Ô 2% Me e 


Depois de entrar na caverna e perceber que 
não dá para seguir em frente, saía e suba pelo 
primeiro vão que encontrar. Donald encontra- 
rá esta fase por cima d'água 


Na terceira fase, você voltará para debaixo 
d'água, para um navio afundado. Cuidado 
com as rachaduras no chão, que viram enor- 
mes buracos. No final do barco está o chefe. 


A barbatana do tubarão não machuca, E 0 bicho 
só pega pra valer quando passa com 0 corpo 
para fora. Fique ligado nos pulos que ele dá 
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WORLD OF ILLUSION - STARRING 
MICKEY & DONALD / Sega 


Esta biblioteca é cheia dos truques. Os 
grampeadores podem serusados comotram- 
polins. Pule na tampa do frasco de spray e 
use o jato que ele solta como ponte. Fique 
ligado também nos frascos com bolinhas de 
açúcar; eles levam às fases de bônus. À 
entrada para a fase exclusiva de Donald está 
na biblioteca, no livro que tem uma porta 
aberta. A fase exclusiva dos dois juntos tam- 
bém começa aqui, entrando-se por uma cai- 
xa de presente. A saída da biblioteca, nas três 
versões (Mickey, Donald e os dois) é pela 
caixa de biscoitos. 


A segunda fase é a dos doces. Atenção 
com os homens de bolacha: são necessárias 
duas passadas de capa para eles desaparece- 
rem. Jogando com Mickey, pule sobre a rolha 
da garrafa de champanhe e você vai voar para 
as estrelas; esta é a fase exclusiva dele 
Quando aparecerem umas gelatinas, desça a 
tela nadando através delas até encontrar 
Madame Min, que é a chefe desta etapa. 


Afase exclusiva de Donald, que come 
ca ms biblioteca, é cheia de bichos 


malucos. Mas é fá 


Ao passar para este estágio, você ganhará 
a mágica capaz de encantar os soldados de 
cartas- isso mesmo, aqueles de Alice no País 
das Maravilhas. Toda vez que seu persona- 
gem encontrar um deles, dirá o famoso 
Alakazam! e os soldados formarão pontes ou 
plataformas. 


Ri 
DA Aa a DA 

em 1º 
e mas 
8 


A segunda fase deste último estágio tem 
três versões completamente diferentes para 
cada opção. Jogando com Donald, você terá 
que escalar vários andares, seguindo a nu- 
meração das cartas. Na fase exclusiva de 
Mickey, que para variar é a mais difícil, você 
vaiter que fuçar: procurar passagens secre- 
tas, entrarem baús, arriscar sua pele. Na fase 
de dois jogadores, uma pegadinha: Mickey e 
Donald caem numa sala cheia de portas 
Apenas uma levará ao final. 


NESSAS FÉRIAS 
VIAJE NUM 
SUPER NINTENDO. 
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PRIMEIRO EU! 
SOU O DONO 
DO TELEVISOR... 


FRANCHISING * LOCAÇÃO e VENDAS 


PLAY-GAME EM TODAS AS LOJAS * REMETEMOS PARA TODO O BRASIL. 


O MELHOR PREÇO DO MERCADO 


o 


E — 


VÍDEO DO BRASIL 


FRANCHISING E ABERTURA DE NOVAS LOJAS 
R. Mateus José, 1233 - V. Maria Baixa - CEP 02166 - Tel; (011) 954-9418 
pt dade oa sec Ea to E Pet 


VAI LOGO, 


AS DAMAS 
PRIMEIRO, TA? 
SENÃO, APANHA 


ENT 


TOSA 
OSSA VOCÊ. 
ULTE NO DEV! 
CONSUL xi A 
PR 
MAIS (é nova) 


LKC GOIÂNIA-GO - Loja 1 - R. 22, Nº 310 - Setor Oeste 
Loja 2 - Shopping Center Bouganvile 
Térreo 1 - Tel.: 1082) 241-0283 
LKC JOINVILE-SC- R. Pedro Lobo, 45 
Tel: (0474) 33-6572 e 33-0016, 
+ LKC CAXIAS DO SULAS- R. Pinheiro Machado, 1407 
Tel. 054) 221-3456 
LKC POUSO ALEGRE-MG - R. Cel. Otávio Meyer, 160 
P.A, Shopping - 4º piso - Tel.: [035) 421-7131 
LKC FORTALEZA-CE- Av. Engº Santana Júnior, 2828 
Tel. 1085) 234-5763 - Fax; (085) 234-2545 
* LKC MANAUS-AM - Vila's Shopping - Loja C/D 
Adrianópolis - Tel.: [0921 611-3856 
MBA - Av. Gov. José Malcher, 1677 - Altos 
e DS a SR DN VADE RE A 
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juta 


EMega pode ainda não ter o clássico 
SHBAN Fighter 2 nem Fatal Fury. Mas 
acaba de ganhar um ótimo represen- 
tante nos games de luta, Deadly Moves 
é idêntico a Power Moves, detonado na 
edição 25 de AÇÃO GAMES. Só que 
com um detalhe: a versão para Mega é 
mais rápida e precisa do que a versão 
para Super NES. Um arraso! 

Um promissor lutador mora em uma 
pequena cidade do interior dos States, 
Seu maior sonho é se tornar o melhor 
lutador do planeta. Original, não? Mas 
o rapaz vai em frente: seu mestre diz 
que não tem mais nada para ensiná-lo 
eeleresolveir à luta (literalmente). Roda 
o mundo para enfrentar os melhores 
lutadores e aprender novas técnicas 
com eles. Tudo para se tornar NUMBER 
'ONE FIGHTER, o melhor do mundo. 


JOE CONTRA O MUNDO 


JOE 


É o mais importante de todos. Afinal, é 
com ele que você luta no torneio comple- 
to. Joe é o lutador da cidade do interior 
que sonhaem sero maioral. Rápido, suas 
habilidades vêm do caratê, aikidô e tam- 
bém do boxe, tailandês e normal. Seus 
principais golpes são magia e dragão. 


DRAGÃO - é um golpe bonito e poderoso: >, 
A+B 


MAGIA- lembranças de Street Fighter. Fogo 
neles: €,>,A+B 


WARREN 


Ele vem do Havai, o paraíso dos sur- 
fistas. Warren foi ridicularizado po: 
covarde na infância. Mas ele decidiu que 
deveria usar seu enorme porte para arm 


drontar os outros. Parece que conse- 
guiu... Seus melhores golpes são rodo- 
pio e corridinha, uma bela ombrada. 


FRSSSSSSS 


CORRIDINHA- derrube qualquer um. É manha: 
€,>,4+8 


RODOPIO- não dê sossego para seus adversá- 
rios: A+B+C 


GAOLUON 


Lutador chinês, sua técnica vem 
de uma famosa escola do nordeste 
daquele país. Rápido como a luz 
consegue dar golpes dignos de um 
ginasta. Seu mortal é da pesada 
mas seu golpe realmente fatal é o 
bumerangue com facas. Demais!!! 


BUMERANGUE COM FACAS- é uma apelação. 
Confira; >, A+ B 


MORTAL- será que ele vai para as Olimpía- 
das? Tente: ?,A+B 


REAYON 


ternascidonaChina, Reayon 
a tailandesa. Sua técnica é 
a mesma de Gaoluon. Mas 
ele aprendeu as partes mais 
ficou com os golpes mais 
da pacas, seus principais gol- 
chute alto e corrida com soco 


5 Em) ç 


ESBSDA COM SOCO- este golpe não é nada 
aminico: -, >, Y+B 


LTO- é uma hoa defesa e um ótimo 
3,48 


ou 


VAGNAD 


ano, Vagnad ficou detido em um 
po de concentração como pri- 
ico. Sua arte veio da prisão: 
preciso matar para não morrer. Ele 
poucos sobreviventes. Jogue 
da porquê. Principais golpes: en- 
dupla e socos múltiplos. 


COS MULTIPLOS- não dá nem para respi- 
= +-4+8 


a RADA DUPLA- quebre o pescoço de 


[DS MELHORES GOLPES DESTE 
IBAME SÃO OS MESMOS DA 
VERSÃO POWER MOVES 
PARA SNES. MAS DAMOS 
FEQUI FOTOS DOS GOLPES 
DUE NÃO SAÍRAM NA EDI- 
ÃO 25. JUNTOS, ELES FOR- 
WWLA24 UM PAINEL COMPLETO 


BUON 


Japonês, ele se diz representante vivo 
de uma dinastia de assassinos de guer- 
ra. Gente fina, finíssima. Enfim, além de 
técnicas marciais das mais variadas, 
Buoh é meio místico. Só assim dá para 
entender a sua estranha mágica e seu 
cabelo assassino 


BAZOD * SCOHE “ 


CABELO ASSASSINO- viva os cabeludos. Sa- 
que só: >+A+B 


MÁGICA- Buoh desaparece e ainda acerta o 
inimigo: ++ A +B 


NICK 


O único lutador latino do game, Nick 
vem da Espanha. Seu passado não é 
glorioso: era membro de uma máfia de 
matadores pagos, Mais um gente fina 
Sua habilidade é grande, principalmente 
comas pernas. Tem uma magia comtrês 
facas para dar inveja em qualquer um. 


MAGIA COM 3 FACAS- assuste seus adversári- 
os: €,2+A+B 


GIRATÓRIA ESPECIAL- mais gingado impos- 
sível: y+A+B 


PASSUORDS ==: 


O joystick é confi- 
gurável. Todos os 
golpes desta maté- 
ria foram feitos com 
a configuração que 
recomendamos: 


B 


ll 


Este vem da África, onde era líder 
da tribo Opa Opa, além de membro 
de uma organização secreta chama- 
da Junk. Sua técnica é uma mistura 
daquelas dos inimigos que derro- 
tou, Principais golpes: magia e boli- 
nha (a mesma de Blanka). 


BOLINHA-simplesmente derruba qualquerum: 
€,> +A+B 


MAGIA- queime os miolos de seus adversári- 
05: +A+B 


INNER 


É o chefão final do game no torneio 
completo. Só Joe tem o direito de enfrentá- 
lo. Ranken é muito rápido, temumsupersoco 
e ainda solta uma magia destruidora 
Presteatenção em seus golpes para apren- 
dera derrotá-lo, Uma dica: use voadoras 
seguidas de magia. Boa sorte!!! 


Descubra o momento certo para atacá-lo de 
surpresa. Não fique perto dele por nenhum 
motivo; ele joga seus adversários longe com 
um esforço mínimo. Ranker é seu maior desa- 
fio. Derrote-o e ganhe os louros de melhor 
lutador da face da terra 


à detonar com Joe 
'el para chegar a 
das. Ache a sua e mande ver 


opção password. Bast 


SOCO CHUTE PULO 


SR DS O A, nei A e ES Pi A 
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SHADOW 
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Miais uma de Zelek 


O grande vilão não engoliu o desfecho da 
primeira aventura. Querendo vingança a todo 
custo, Zelek rapta a irmã do bravo guerreiro e 
atransforma em uma caveira. Você é 0 guerrei- 
ro e sua missão é ir atrás de Zelek para salvar 
sua querida irmã e desfazer o feitiço do vilão. 

Assim, no papel, até que não parece díficil. 
Mas Shadow of The Beast 2 tem um desafio pra 
fá de animal. São inúmeras pegadinhas, detalhes 
einimigos cabeludos. Você precisa fazer tudo na 
ordem certa. Um só erro é você se perde. Fique 
Sabendo como chegar a Zelek. Confira o roteiro 
completo, passo: a passo, para desvendar O 
mistério de Shadow of The Beast 2: Divirta-se!!! 


O game passo a passo 

Você começa o game embaixo de uma árvo- 
re. Não caia natentação de ir para a direita. Você 
está no meio da Floresta das Árvores, assim 
chamada porque umas árvores muito loucas 
jogam bombas para atingi-lo. Passe pela ponte 
tomando cuidado com os tubarões. 

Logo em seguida você verá um urubu. Ele 
estará levando um homem embora. Acerte a 
ave para salvá-lo. Esse homem é o primeiro de 
uma série de amigos que você encontrará no 
game, Ele lhe dará uma informação muito útil: 
para cima ou para baixo; é a alavanca certa que 
você usará em seguida. Estas alavancas estão 
acima da gangorra. Suba pela corda, pule na 
plataforma da direita e use a chave para abrir a 
porta. Agora mova a alavanca certa, indicada 
pelo amigo: a de cima ou a de baixo. 


Esse cara é impor- 

tante. Ele lhe pede para sal- 

var um amigo e avisa “Cuidado! Há 
várias armadilhas no meio do caminho” 


Logo depois, desça e entre na primeira plata- 
forma daesquerda. Não deixe o urubu passar: ele 
quer cortar a corda e impedir a sua passagem 
Um outro urubu surgirá, Acabe com ele para 
ganhar uma chave. 


Esta é uma das várias chaves que você ganhará 
durante o jogo. Guarde-a com carinho: Ela será 
muito úfil 


INVENTÁRIO E PAUSE SELECIONA ITENS 
/ 


“W 5HADOW OF THE BEAST 2/ 
Eletronic Arts 


1 jogador 


Depois de pegar a chave, você cairá em uma 
gangorra. Suba na corda da esquerda e pule na 
plataforma da direita. Lá, você verá uma porta 
Use a chave para abri-la 


São duas alavancas. Uma faz com que 0 chão 
Caia e você vire história. A outra, a certa, libera 
asua passagem pata a plataforma de cima. Não 
se desespere: apenas siga a orientação que seu 
primeiro amigo deu (veja a primeira foto) 


Suba e vá com tudo para a direita. Você 
encontrará uma chave em cima da mesa, Pe- 
gue-a e suba no primeiro candelabro para al- 
cançar a parte superior da tela. Surpresa: ums 
belo baú, com moedas e energia, 

Volte até a primeira corrente depois do elevador 
edesça. Você verá um morcego e uma fera enjaula- 
da. Pule e use a chave para soltar a fera e assustar 0 
morcego. Com isso, você terá tempo para, usando 
a bola de ferro, acertar a alavanca de baixo que fica 
no lado direito e subir. 


morcego abre à jaula. mexe na alavanca de cima, 
Sai voando e você é devorado pela tera. Ela é 
indestrutivel.:. 


Uma vez lá em cima, vá para a esquerda & 
desça para voltar às duas alavancas: iniciais 
Ande. para a esquerda, desça na corda e vá 
novamente para à esquerda. Surpresa: surge 
uma ponte. 


as alavancas do canto esquerdo para 
ande e levá-la para o outro lado. 
a de uma vez: só sobrará uma 
a você já pode voltar. Sem a 
nha cairia na água 


a pedrinha até o lado esquerdo da 
ba na corda e pule na gangorra, O 
dra fará você subir até a primeira gaiola 


a outra gaiola, a da direita, que o levará 
Ao chegar à plataforma, detone o 
ram, que quer beber seu sangue 
ebente o saco para finalmente achar a 
ocê procurava. 


migo. Ele avisa que seu mestre tem 

s valiosas. E mais: que ele fica no 

à direita. O amigo até fala em uma 
para você 


é a primeira corda, desça e vá para a 
== pegar um baú com moedas e life. Logo 
ocê verá uma casa, Não entre. Siga 
achar outro baú de moedas. Volte e 


ueria, suba à escada é pegue uma 
será muito úlil. mas muito mesmo. 


Saia da casa e volte até a primeira corda. Não 
suba. Vá para a direita. Você verá um buraco. 
Desça para encontrar o mestre do segundo ami- 
go. Ele pedirá para você entrar. Lá dentro você 
achará uma corda. Não suba. Passe pela corda 
para achar mais um baú com moedas e life. O 
mestre fica lá em cima 


Eletem sábias palavras para você: “Pegue o pergami- 
nho e leve-o para o velho. Você pode usar o anel para 
fazer uma arma para destruir Zelek. Pegue o pergami- 
mho 


Daí, volte até a primeira corda e suba, voltan- 
do até o começo do game, para a mesma árvore 
do início. Vá para a direita. Um canibal o recebe- 
rá. Ele diz que você não pode entrar na floresta, 
senão ele e sua tribo de canibais famintos o 
atacarão. Não ligue para suas ameaças. Entre na 
floresta e enfrente a tribo toda. Acabe com eles e 
continue indo para a direita. 

Você encontrará duas plataformas e uma corda. 
Subaa plataforma vá até o alto. Lá, você achará um 
bicho que parece um diabo. Acabe com ele para 
ganhar um machado. Destrua o baú para ganhar 
moedas. Volte pelo mesmo caminho e você encon- 
trará um chão falso. 

Pule várias vezes até o chão falso sumir. Você 
entrará na Caverna de Cristal, Vá para a esquerda 
paraachar uma garrafa de energiae, depois, um baú 
com moedas, Você verá um guarda. Selecione O 
machado pela primeira e única vez no jogo e corra 
atrás do guarda. Ele irá atravessar a ponte. Continue 
atrás dele. Uma parede cairá. Atire o machado nele 
sem parar. 


O machado é à única arma que passa por esta 
parede. Acabe com o prímeiro guarda e também 
“SOnj O segundo, senão ele acionará uma manivela 
para destruir à ponte. Evacê cairá... para sempre 


E — q 


Destruaa parede com a bola de ferro. Suba no 
primeiro candelabro e vá para a esquerda. Suba 
no segundo candelabro. Você verá uma alavanca 
com o nome Spikes. Mexa na alavanca da direita 
para congelar o tempo e vá com tudo para a 
esquerda. Acerte a alavanca do canto da tela e 
volte correndo para se livrar dos espinhos 

Desça, mas não suba no primeiro candelabro. 
Desça mais um pouco para achar mais um cande- 
labro. Você verá vários guardas dormindo. Desça, 
acabe com eles e vá para direita. Pegue a chave em 
cima da mesa e volte para a esquerda, Detone 
mais alguns guardas. Surpresa: você será preso. 
Não se desespere. É apenas uma tática, 

O carcereiro lhe diz que você será executado, a 
menos que consiga fugir. Não tente destruir a porta, 
pois o guarda dará choques no chão que matarão o 
prisioneiro que está no canto esquerdo da tela. E 
você vai precisar dele. 


Sabe aquela garrafinha 
que você pegouna casa? Ofereça-a do 
guarda; hasta selecioná-la (Start e C) e apertar A para 
olerevê-la. Quanta gentileza! O guarda aceita. 


Ocarcereiro fica bêbado e deixa você destruir 
a porta e escapar. Suba depressa no candelabro 
e vá até o fim. Lá em cima, pule para a esquerda 
edetongo cara. Um detalhe: foi aquela alavanca 
que você moveu que acionou o candelabro. 

Volte para baixo e acabe com o guarda. Ele 
ainda dorme, mas liberará uma chave. Pegue-a, 
suba no candelabro e desça na primeira platafor- 
ma da esquerda. Use a chave para libertar outro 
prisioneiro. Este preso diz que o anel que você 
está procurando está lá em cima. Vá para a 
esquerda, mate os dois guardas e pegue o anel 


Esse ane! é fundamenta! nara acabar com Zelek: 


AAMAER TUIR A, 


Volte paraa direita. Use a chave para abrir a porta 
e passe correndo sem parar. Não desgrude dos dois 
prisioneiros. Eles serão a sua salvação. Só dois 
espinhos estão ativos. Os prisioneiros funcionarão 
como cobaias para protegê-lo. 


Nada como um escudo amigo. Os ex-prisioneiros 
viraram novos mortos. Mas tuda bem. Pelo menos 
você está vivo 


Volte para o início da fase. Suba na mesma 
plataforma onde estava o bicho-diabo, Perto da 
ponte, suba na corda, depois na plataforma do meio 
eporfimnadecima, à direita. Estoureagosmaverde 
para achar mais um baú: moedas e energia. 

Dirija-se paraa corda depois das plataformas, 
desça até a cachoeira e vá para a direita. Cuidado 
com a água! Acabe com o enorme bicho branco 
e uma corda aparecerá. Pule na corda para subir, 
vá para a direita para achar mais uma corda. 
Desça e pule para a direita. Você chegará a uma 
ponte meio esquisita 


Alraia o monstro para o meio da ponte. Ele val cair. 
Pule o buraco e vá para a direita para achar 9 velho 


TEAM USA BASKETBALL 
Ganhar sem jogar - se você fissu- 
rou neste game animal, que apre- 
sentamos em nossa edição nº 22, 
tente estas passwords de arrepiar. 
Você vai direto para a entrega das 
medalhas. 


Contra a Itália - VOT6RBB 
Contra a Holanda - 4WT7RDC. 
Contra a Lituânia - FMT7RCO 


O velho sábio diz que para achar Zelek você 
precisa cruzar o mar do leste; o chifre o ajudará, mas 
ele está perdido no rio de baixo. Não saia correndo. 
Pause o game, selecione o nele dêao velho. Ele fica 
muitograto. Daí, ofereçao pergaminho. Valea pena! 


Ovvelho retribuirá com uma magia para você poder 
acabar com Zelek. Pegue a magia e volte para à 
ponte com o buraco 


Caia no buraco para chegar ao rio. Vá para a 
direita e cala no primeiro buraco. No canto es- 
querdo, uma boa surpresa: life. Continue para a 
direita. Você achará uma corda. Pule na corda & 
logo após para a direita. 


Dtrampo valeu a pena: o chifre aparecerá bem na sua 
frente. Peque-a e volte. Desça na corda e pule para a 
direita 


Um monstro-caracol lhe dirá: "Se você qui- 
ser voltar, terá de gastar 16 moedas". Aperte A 
para aceitar. Como num passe de mágica, você 
voltará ao velho. Passe por ele e continue indo 
para a direita. Depois de matar os dois 


Contra todos (só funciona no modo 
Tournament, é claro)- V4T6RBK 


ARCUS ODISSEY 
Qualquer fase -anote estas passwords 
espertas. Mas elas só funcionam em 
cartucho japonês. 


Fase 1- K4UMEZUSAA 
Fase 2- K4UME2ZUIS 
Fase 3- KUMEZUUOS 


grandalhões meio idiotas, cala no mar 
lama. Não vá para direita. Siga para a e: 
da, passando por debaixo das pedras 
achará mais uma chave. 

Corra para a direita para chegar ao 


leste. No extremo esquerdo, problemas. Nã 
para pular nem para andar. O quê fazer? Pegue 
o chifre e coloque-o em prática. Um dinossauss 
aparecerá e 0 levará para o outro lado. 
Continue indo para a direita para chegar 28 
castelo de Zelek. Pendure-se no primeiro cam 
delabro, pule na escada e siga à direita 


A última chave será usada para abrir a porta 
Recompensa: duas belas garrafinhas de lite pa 
você enfrentar Zelek numa boa 


Volte para a parte de baixo e selecione E 
magia. O último desafio desta superadventurs 
estará a sua espera. Zelek em pessoa. Boa sortal 

. 


Ele é perigoso, mas nem tanto. Fique bem longe de sa 
cajado de fogo e acerte Zelek com a magia. Sua ir 
está salva. À. paz volta à reinar, THE ENO 


Fase 4- K4UMEZUZTX 
Fase 5- K$UMEZUWMU 
Fase 6- K4UMEZUSFR | 
Fase 7- K4UMEZUX4W 
Fase 8- KUMEZUSPH 


EARNEST EVANS 

Chefes de fase - digite esta sequên- 
cia para vencer qualquer chefe do 
game: *,A, 4,B,€,4,9,B, Start. 
Só testamos em cartucho japonês. 


ea ada 


81991, 1999 PSYGNOSIS LIMITED. 


SALVE-SE QUEM PUDER! 


Chegou o cartucho dos Lemmings para estão sempre prontos a obedecer 

- - Master System, com as criaturas mais suas ordens: você vai ter 120 fases 

adoráveis e curiosas que você já viu. para tentar salvar alguns deles 

Eles andam sempre em frente até se do seu destino trágico. Mas corra, 
esborracharem, afogarem ou afinal este jogo é uma questão 
coisa pior. Mas os Lemmings de vida ou morte! 


As comidas voltaram-se contra o cozi- 
nheiro. Ohdove éummestre-cucasacana: 
ele simplesmente invadiu o seu restau- 
rante e levou os alimentos à loucura. 
Você é um cozinheiro desesperado que 
deve correr atrás das comidas para recu- 
perar o seu restaurante. 

Elas enlouqueceram! As comidas ga- 
nharam vida própria e estão contra você. 
Além de passar por lugares muito esqui- 
sitos, você precisa acabar com cebolas, 
cenouras, pizzas, pudins e outras 
pirações. Panic Restaurant faz lembrar 
um pouco o velhinho Burgertime para 
Intelevision, onde um mestre-cuca preci- 
sava fazer sanduíches e se livrar de pe- 
pinos, ovos e outras comidinhas. 


Os piratas começaram a apelar pra 
valer. Depois daquela versão da Yoko 
Soft para Street Fighter 2 para 
Nintendinho, eis que surge este Mario 
Fighter 3. Não é um erro de digitação: é 
Mario lutando com Ryu e companhia. 
Um verdadeiro absurdo. 

Para se ter uma idéia do nível da 
pirataria, basta dizer que o cartucho é 
verde limão e NINGUÉM assina o game. 
Também pudera. Se a Nintendo já im- 
plica com algumas coisas legais, dá pra 
imaginar o que ela seria capaz de fazer 
comalguémquenãoapenaspirateou Street 
Fighter 2 mas também colocou o maior 
símbolo da gigante japonesa para lutar 
com a moçada da Capcom. Mario é quase 
sinônimo de videogame. A Nintendo deve 
estar fervendo de raiva... 


ss PANIC RESTAURANT / Taito 


| | AME TUR AUITA DICAS 


GRÁFICO| SOM 


Diversão gastronômica 

Oenredo é bastante criativo e a diversão 
garantida. A cenoura é um caso a parte: 
trata-se de uma cenoura muito feminina, 
com maquiagem e tudo o mais. Ela tenta 
seduzi-lo apenas para tentar acabar com 
você, Muito bem-sacado!!! 

Panic Restaurant é um ótimo lança- 
mento para Nintendinho: ousado e “nor- 
mal” na medida certa. O desafio é crescen- 
te. No começo parece fácil demais. Mas a 
coisa engrossa a partir da terceira fase. Até 
o som é legal. Esse game da Taito foi uma 
enorme bola dentro. 


DESAFIO (piversão| 


Completa seu life e | Enche um coração 
ainda dá mais um de life 


Bison Vs. Bison 

Apesar de todas essas sacanagens, Mario 
Fighter 3 inova um pouco o famoso arcade: 
além de poder jogar com o chefe (Bison, que 
aqui recebe o nome de Viga), você pode 
encarar Bison com o próprio Bison. Ou seja: 
dá pra jogar com dois personagens iguais (o 
famoso character vs. character de SF 2). 

Os gráficos são pouco detalhados e têm 
péssima definição, a música é horrível e a 
resposta aos controles é bem lenta. Em suma, 
o game é um fiasco. Mas funciona como 
curiosidade para Street Fighter maníacos. 
Mario é a grande decepção: uma negação em 
todos os sentidos. Mas calma, porque não é o 
verdadeiro Mario da Nintendo. Mario Fighter 
3comprovaquea pirataria já foi longe demais. 
Oualguém achabom levar gato por lebre? Seja 
esperto e jogue apenas games oficiais, OK? 
vale mais a pena. 


MARIO FIGHTER 3 


Aventura 1 jogador 


Você começa com uma frigideira no 
mal. Confira as principais armas q 
você pode conquistar no game; 


Essa frigideira é mesmo o maluca, Você Era aroda 
e a varrer tudo da tela 


a 
OS GOLPES SÃO 
VARIADOS. MAS 
A RESPOSTA É TÃO 
RUIM QUE FAZ 
COM QUE ELES 
NÃO SAIAM FACIL- 
MENTE. COISAS DA 
PIRATARIA... 


Mate a vontade de jogar Bison contra Bison e tente 3 
contentar com Viga vs. Viga. Mas prepare-se para à 
decepção... 


chefe é uma mistura de panela com baleia. 
7 Não, quase nada. Apenas desvie e acerte-a 
mees 


4= segunda fase é um microondas com 
es revoltados. Desvie dos galináceos e acer- 


«são passa de um projeto do verdadeiro. 
esco habilidoso e fracote, Mario é um fracasso 


de Mario Fighter 3 são o fim do mundo: dá 
arts 3 cada cinco segundos. Uma tremenda 


Debulhamos pra você as duas fases finais de Contra Force, o último 
game desta saga da Konami, no qual você precisa livrar Neo City da 
organização criminosa D.N.M.E. Como nas três primeiras fases, que 
esmiuçamos na edição passada, você só precisa usar um pouco a cabeça 
na escolha dos personagens e armas. E pode trocar de agente a qualquer 

momento (basta apertar Select e Direcional * e 4 ). Boa sorte! 


FASE 4 - AVIÕES 


Seus personagens caminharão sobre as asas de vários aviões, numa exibição de 
dar inveja aos melhores dublês. Além da grande quantidade de mísseis inimigos, 
existe a constante ameaça do vento. 


Quando chegar à ponta da asa de um avião, espere 
um pouquinho e outra aparecerá logo logo pra você 
continuar 


O ponto vulnerável do chefe são suas pernas. Ele dá 
trabalho, mas basta ser persistente 


FASE 5 - PERSEGUIÇÃO FINAL 


Ochefe da organização criminosa apa- 
rece logo no começo e faz a maior 
fusquinha pra você. Vá com cautela atrás 
dele, pois as armadilhas serão muitas. 
Evite atirar contra as escadas, pois elas 
desabam. 


Não deixe o chefão fugir no helicóptero. Ignore 
os tiros do pássaro de metal e concentre suas forças no 
chefe. Depois dessa, será o fim da D.N.M.E 


MASTER 


CORRIDA 


OUTRUN EUROPA 


Imagine um game que mistura Road Rash, Micro Machines e Chase H.Q, 
Imaginou? Pois é, Outrun Europa mistura estes três games: tem as motos de Road 
Rash, as lanchas (na verdade jet skis) de Micro Machines e os carros tipo persegui- 
ção de Chase H,Q, Dessa verdadeira salada, surgiu uma game com estilo próprio 
e acima da média para Master. Com direito a várias sacanagens, tipo jogar 
motoqueiros e carros para fora da pista. 

Em Outrun Europa, você sai da Inglaterra com o objetivo de percorrer o velho 
continente europeu atrás de crimininosos, Mas, ao mesmo tempo, você precisa fugir 
da polícia. Afinal, eles pensam que você pode ser um ladrão como os outros. Portanto, 
nada de ficar marcando atrás dos carros de polícia: é Game Over na certa... 


Velocidade na terra e na água 


O ponto positivo do game é a sua varie- 
dade. Portermotos, jetskisecarros, Outrun 
Europa não chega a cansar. As manhas de 
cada modalidade são diferentes. A única 
coisa comum a todas é a velocidade. Tudo 
dever ser feito a mil por hora. Senão o seu 
tempo acaba e você dança. Corra contra o 
relógio!!! 

Com gráficos diversificados e surpre- 
endentemente nítidos, música cativante | A sua missão aparece no início de cada 
e diversão instantânea, Outrun Europa — fase. Veja no canto superior direito em que 
país você está e para qual está indo. Confi- 
ra no mapa o seu percurso total 


deve agradar, Para melhorar, a dificulda- 
de não é das maiores, Ou seja: basta 


treinar uns quinze minutos para sair jo 
and AH sont Era DK é DK 26 > 


SEUS ITENS SÃO LIMITA- 
DOS E ACABAM RAPIDI- 
NHO. CONFIRACOMO AU- 
MENTAR OSEUESTOQUE: 


ITENS 


Moto 


Entre no espírito de Road Rash, guiando 
uma moto em alta velocidade e trapacean- 
do bastante. Acerte os veículos inimigos de 
lado, pois pela frente você sai perdendo. 


Useoturbo para fugir da polícia enão perca 
tempo com manobras inúteis: seu tempo e 
limitado. 


jul A tela diz tudo. O tempo que falta e os 
* AGELERA 15 ACERTA INIMIGO níveis de escudo (shield), turbo e munição 


+ BRECA 2- ACIONA O TURBO (ammo). Você pode acumulá-los. Mas só 
use quando precisar de verdade 


OUTRUN EUROPA 
U.S. Gold / Tec Toy 


Corrida 


Jet Ski 


À sua missão é cruzar o mar par 
chegar até uma balsa, Mas não ser 
fácil: além de lanc ) 
migos, há vários ob; 
cópteros louquinhos para acertá- 
Preocupe-se com os helicópterc 
pois eles podem acabar com a fest 


ulos e he 


Aperte 1 e segure para acertar o helicópte- 
ro, Se a sua munição estiver baixa, limite: 
se a fugir dos seus tiros 


? ACELERA 1-ATIRA 
+ BRECA 2 — ACIONA TURBO 


Carro 


O esquema é basicamente o mes- 
mo das motos. A única diferença é 
caminho. Há várias pegadinhas par 
você pegar o caminho errado. 
consegiiência é fatal: você perc 
muito tempo e ganha um sonor 
Game Over por falta de tempo. E 
que de olho nas setas indicativas!!! 


O seu Porsche é possante, mas o carro 
sozinho não pode fazer nada. Fique craque 
nas curvas para não perder velocidade ou 
beijar um poste 


OS COMANDOS SÃO OS 


MESMOS DA FASE DA MOTO 


o 


MITAÇÕES EXISTEM 


SÓ O LEGÍTIMO VEM COM CHAVEIRO 
- sa aids 


as 


AUTO FIRE 


COM ATARI E MASTER COMPATÍVEL COM PHANTOM COMPATÍVEL COM MEGA DRIVE 
SYSTEM, VG 9000, H-TOP GAME + Design anatômico 
ômico « Design anatômico * Manchê do direcional 
parsosdois — « Sistema turbo programável removível 
* Manche do direcional * Acionamento com borrachas 
cional removivel condutivas 
* Leds indicadores de power e 
o com borrachas turbo 


COMPATÍVEL COM DYNAVISION 2 e 3 

* Design anatômico 

* Sistema turbo programável 

* Manche do direcional 
removivel 

nto com borrachas « Leds indicadores de power e 

turbo 

* Saída para fone de ouvido 


VENDAS NO ATACADO TEL: (011) 264-2004 


Fotóptica «, Brinquedos Laura « Foto Elte e Eletrônica Caty » Irmãos Duarte e Star Presentes » Foto Ueda » Dolar Som » Eletrônica Santana » Rede Escateiro de Supermercados * Carrefour 

fech Video « David da Costa » Eldorado Plaza + (Gamemania e Eletrônica Sta. figênia * Mappin « Parra Foto Som « cale » Eletrônica Codo * V.C.C. « Cinótica * 6.5.8, + Jotão « Foto Bella 

ti é Brasimec » Kib » Bruna Blois « Reiojosnia Dkabe « Lojas Non « Ebtro So / » Bazar Figper « Ponto Frio « Relojoaria Moeda « Coop. Banco do Brasi » System Games » Tity's Vídeo 

Comi. Eduardo « Episom » INTERIOR: Stina Magazine » Carrefour + Eniquetrem « Hi -Tec » Brasimac « Tovatel e Fernando's » AI Color « Bolinha Brinquedos e Casa Bongo « Curadinho e Foto 

Video + Supermercado Enwto + Dodo Presentes « Pop Games Jogo Som « Pr udentécmcs * Visótica * Rd: Fotomania « Pompadour » Ponto Frio « Alviar e W. Shoct * Telerio « Onda 

ca Suíça » Carrefour » Fotológica » MG: Casa Harmonia e KR Colorida * Carref our « Transistora » Rota Plus « Hot Som « Eletrônica Guarani» Eletrônica Futuro « Eletrônica Musical « 

Shock + Brasimec + Sendas « Foto Retes » Fotosom « Tamoios Discos « PR: Hermes Macedo « Game Center + Foto Maringá » Tradisom « Amplisom « Eletrônica Video Som * Audio 

Brasimac e Love Sons « Polirônica « SE: Som Maior « Los York * Ward Gem es « Mario Stefano » Benedetti e K.G. « R$: Focos Video « Jô Discos e Lojss Mutisom s Simar « Viprom 

Radio Vitória » Novelieto « Eleiro Rádio Astral » Casa dos Gravadores « Amo Decter * A. B. Lirarias + Tche Video « Griffe « Mil Sons « CE: Eletrônica Adial » Top Dta » Eletrônica Musical 

anfiança * F. Walter « King Jóia « Eletrônica TV Som « Paraíso e S. Nobre * Vita * Eletrúnica TV Rádio « Sol Infarmática « PE: Game System « Aty Video « Lojas Verão Super Toy e Eletrônica 

Master Brinquedos « DF: Lamy Games » Tovebrás « Acqua Merinos « Brashock DF Shock Ponto Frio « GO: Brasimac « RN: Game Mania * PA: Fox Video « MB: Brasimac * A. Shock 

= MT: Sresimec a Elia Foto « Nova Dimensão » ES: Eleirônia Yung» Elerónico angel e F okus Som e Imagem » Joalheria e Relojoaria Vieira + Novex e BA; Brudan Som + Comaquel * Din Shock 
om * MA: Zona Franca 


Cordeiro ou touro 


São três as opções de jogo. Na Instant Action, indicada para iniciantes, você já começa 
) ar e com munição ilimitada. O objetivo é derrubar o maior 
o, para quem já tem alguma experiência, cumpre- 
definidos. Finalmente, à 
se im izau uma a veiadads campanha. Nela, você comanda di 
sob sua Nei 


pilotando s 1 ir 16 em ple 


Na Red 


di Asus e no inclui o outros 


Muita gente pode não se sentir atraída pelos simuladores de 
vôo por causa do visual, Normalmente, os cenários são 

pobres e meio chapados. Mas isso é coisa do passado. 

Falcon 3.0 é um simulador com cenários em relevo. As 
montanhas, rios, vales e demais elementos foram muito 
bem desenhados, tornando o realismo deste jogo ainda 
maior. Junto com Aces of Pacific 2, Falcon 3.0 foi considera- 
do, no exterior, um dos melhores games do gênero em 1992. 


axiste a opção Commit, onde 
de a preparação do plano de vôo 
Jomo em todo bom simulador, 


aro que, nas opções mais 


S oF- fica oa estávi vel ds debe Mas conforme você 


in a O jogo seu avião transforma-se num touro bravo. 


ca só a complexidade deste painel. É deite que 
você acessa todas as opções de jogo 


Inslinto de piloto 

O radar é um bom exemplo do grau de 
realismo deste jogo. Ele apenas indica a 
presença de alvos na tela. Você tem que 
identificar se o alvo é aliado ou inimigo. 
usando a visão externa. Mas não entre em 
pânico: o jogo fornece uma espécie de catálo- 
go. com todos os equipamentos aliados e 
inimigos, para facilitar o reconhecimento. 


Aciona a visão externa di entitica 


os objetos que aparecem em 


7 aviã 


Exemplo de um pla modo 


Commit (ou 


FALCON 3.0/ Sphere 


Simulador 


sás Rega aja sjê 
mo 


Ent 
em simulados 
com cenários de v 
game e muita realiga 

nas paisagens 


TEATROS DE O OPERAÇÕES 
ISRAEL, KWAIT E PANAMÁ 


Cuidado com o altimetro 

A presença do relevo nos cenários 
jogo não é apenas decorativa. | mais 
pegadinha para quem voa coma cabeças 
nuvens, Lembre-se que a marcação do 
metro da aeronave usa o nível do mar cos 
referência. Pode acontecer de você ach 
que está voando alto e, de repente, BUI 
no topo de uma montanha, 


Com USO DE LINK ENTRE 
COMPUTADORES, O JOGO 
SUPORTA O AUMENTO DO | 
NÚMERO DE PARTICIPAN- 
TES. OS JOGADORES PODEM 
SER ALIADOS OU INIMIGOS, 
TORNANDO A BATALHA AIN- 


DA MAIS EMOCIONANTE! 


ia À à e 


SE NO MEIO DE UM COMBATE 
WOCÊ SE PERDER, APELE PARA 
A TECLA 8. ELA ACIONA A 
WISÃO EXTERNA A PARTIR DO 
COCKPIT, MOSTRANDO ONDE 
ESTÁ O AVIÃO MAIS PRÓXIMO 


LV 


Bficos e sons 

dos cenários, outro destaque na 
gráfica do jogo vai para as cenas dos 
com imagens digitalizadas e se- 


a 


— 


FICHA TÉCNICA DO F-16 


Este é o único avião que você 
pilotará no jogo. É bom que você o 
conheça nos mínimos 
detalhes 


zs de animação que dão um certo ar 
psstográfico. A trilha sonora é estilo 


FABRICAÇÃO: 


Estados Unidos 


militar, mas o ponto alto são os 
explosões, barulho de jatos passando 


FUNÇÕES: 


caça, apoio cerrado, ataque e reconhecimento tático 


apitos, sirenes e vozes, Enfim, tudo 
ssa auxiliar 0 jogador a captar infor- 
sem desgrudar os olhos do inimigo. 


atinge velocidade máxima superior a Mach 2 (2.124 Km/h), 


pliação 

curtir Falcon 3.0 pode adicio- 
alguns recursos extras. Eles es- 
oníveis no pacote Operation: 
= Tiger, um software feito para ser 
sentado ao jogo principal que con- 
três teatros de operações e o 
SX, uma versão modificada do F- 
= está em desenvolvimento. 


MEGA DRIVE 


3EM (ESPORTE) 
AFTER BURNER 
ALIEN IL 

ALIN STORN 
ALISIA DRAGON 


O BRASIL 
os TODOS OS 
DE CRÉDITO. 
SIVE POR 
EFONE 


NE NOSSA BULLSX LAKERS 


RAMBO ll 
RINGSIDE ANGEL 

ROAD RASH 

SMONACO GPI(A SENNA) 
SHADOW OF THE BEAST 
SIDE POCKET 

SOL DEACE 

SONIC 

SUPER MAN 

SUPER SMASH TV 
TARTARUGA NINJA IV 

TASK FORCE 
TENNIS(JENIFER CAPRIAT) 
THUNDER FORCE IV 


DESEMPENHO: altitude de 15.250 metros e é capaz de voar até 3.885 Km 
sem reabastecer 
canhão Vulcan M61A1, de 200 mm, com 500 cartuchos, mais 
ARMAMENTOS: mísseis ar-ar e ar-terra. O F-16 pode carregar quase 10 


CONFIGURAÇÃO MÍNIMA 


PC AT386, 25 MHz, monitor VGA e placas de som Adlib, 
SoundBlaster ou Roland. E necessário usar o DOS 5.0 


BURNING FORCE 15.00 TOE JAN & EARL 
POR FAX OU Eee 18.400 TOXIC CRUZADERS 
MEO! CAPITÃO AMÉRICA 2700 USA BASQUET BALL 
CHUCK ROOCH 2200 UNIVERSAL SOLDIER 
DECAP ATTACK 1500 WINTER CHALLENGER 
DICK TRACY 1800 WONDER BOY V 
DOUBLE DRAGON | 2900 WORLD ILUSION 


DOUBLE DRAGON 
E SMAT 

ELEMENTAR MASTER 
ERNEAST EVANS 
EVANDER HOLLYFIELD 


SIA MAIOR 
QUNLIDADE, 
REFERÊNCIAS 


WORLD TROPHY SOCCER 


SUPERNESS 


DO BRASIL. F-u 1800 ARCANA 
FA HERO II (S NAKAGIMA) 1800 AXELAY (ALT) 
FIGHTING MASTER 1500 BATTLE BLAZER (ALT) 


GOLDEN AXE 1 
GREENDOG. 


BATTLE TANK (ALT) 
BEST OF THE BEST (ALT) 


HEAVY NOVA 1700 BILL LOMBEERS 
HOME ALONE 3400 CASTLEVANIA IV 
IMORTAL 3400 CHUCK ROOCK 
JAMES PONO Il 15.00 CONTRA (ALT) 
JEWEL MASTER 2200 DDRAGON (ALT) 
JU 1800 DESERT STRIKE (ALT) 
KABURI 1800 DINOCITY 
KRUSTY FUN HOUSE 17.00 DRAGONS LAIR (ALT) 
MARIO LEMINX 16.00 DRAKKEN 

* DE US$ 14,00 EEE 2209 EARTH D FORCE 


PREDATOR 


EXTRA IMINGS 


toneladas de armamentos 


FI SUP. DRIV, SUZUKI (ALT) SUPER GHOULNS GHOST 


1400 F.ZERO SUPER MARIO KART 6300 TEMOS UMA 

1900 FAMILIA ADAMS SUPER SMASH TV 5000 

18.00 FATAL FURY (ALT) SUPER SOCCER ERR E O 
3800. FINAL FANTASY SUPER TENNIS. s200 , OU MENOS 400 
200 FINAL FIGHT SUPER WRESTLEMANIA 5600 TÍTULOS COM FOTOS. 
1800 GEORGE FOREMANS (ALT) TARTARUGA NINJA NV esoo 

3000 GOLDEN FIGHTER (ALT) THE LEGEND OF ZELDA s300 

3100 GRADIUS THE ROCKETEER 5900 Revendedores 
2400 HOME ALONE TOP GEAR (ALT) 3800 Fi 
rpm Pri ER autorizados capital e 
1900 JOE MAC (ALT) UN SQUADRON 4800 interior: 

2100 JOE MADDEN FOOTBALL UNIVERSAL SOLDIER (ALT)... 4200 

2400 KING OF MONSTERS (ALT) WORLD LEAGUE SOCCER 5 


Amauri Play-Center 
Fortaleza/CE - (085) 
24.7143 

M MOUSE-M QUEST (ALT) 

MISTICAL NINJA. 

OFF ROAD! 

PAPER BOY 

PARODIUS (ALT) 

PLOTWINGS 

PIT FIGHTER 

POWER ATLETE (ALT) 

PRINCE OF PERSIA 

RACING DRIVING 

RANMA MEIA (ALT) 

RIVAL TURE (ALT) 

ROBOCOP 

ROOD RUNES(PAPA LEG ALT) 

RPMRAC 

5 ADV. ISLA 

5 BOMLING (AL 
PER MARIO PENT 


Space Invaders 
Recife/PE - (081) 
424.4328 


PRODUTO 


ACESSÓRIOS 


ADAP. MEGA DRIVE 
ADAP. NINTENDO 
ADAP. S FAMICOMS, NESS 
CONTOLE P/ 5, NESS 
CONTR PIS NESS TURBO 
ESTOJO P/ CARTUCHO.....C1S 3.600,00 
FOTOS COLOR 
JOYSTICK PIM. DRIVE 
RF PIMEGA DRIVE 


Tecno Game 
Maceió/AL - (082) 
221.9994 


C+8 18.000,00 
1200 
100 


HORÁRIO DE 
ATENDIMENTO: 
9:00 ÁS 19:00 
HORAS 
2º A 6º FEIRA 


(um 


0 APARELHOS 


MEGA CD ROOM 
MEGA DRIVE 
MICRO GENIUS (72:50) 
NEO GEO (SÉRIE OURO) 
U NEO GEO (SÉRIE PRATA) 
STAR WARS (ALT) SUPER NESS (BABY) 
STREET FIGHTERS (ALT) SUPER NESS (COMPLETO) 


TEMOS OS ÚLTIMOS 
LANÇAMENTOS 


PREÇOS IMBATÍVEIS PARA MONTAGEM DE SUA GAME LOCADORA 


V. PAES DE BARROS, 3687 - V. PRUDENTE - SÃO PAULO - CEP 03115 


FONE/FAX: (011) 63.2247 


63.6202 - 272.2366 SUPORTE DE ATENDIMENTO (011) 570-9032 


GAME BOY 


Personagem familiar dos 
fãs do PC Engine, Bonk é um 
garoto da Pré-História tipo 
Ban-Ban dos Flintstones: in- 
vocado e muito forte. A pri- 
meira aventura dele para o 
Game Boy está muito bem- 
feita, com gráficos e sons 
acima da média. A missão é 
atravessar a Terra dos 
Dinossauros em seis estági- 
osrepletos de perigos - tudo 
para resgatar Moon 
Princess, a Princesa da Lua, 
raptada por King Droll. 


Os métodos de Bonk para en- 
frentar seus inimigos e obstácu- 
los são muito rad le tem 


uma cabeça tão dura que é capaz 
de derrubar qualquer coisa na 
sua frente — incluindo blocos de 
rocha. Para subir paredes, Bonk 
EA 


ta braveza, espere até ele comer 
os apetitosos pedaços de carne 
que estão espalhados pelo jogo. 
O cara fica completamente 
aloprado e sai dando cabeçadas 
ainda mais fortes. 


ACUMULA 
PONTOS 


“D A PEQUENA DÁ 
MAIS PODERPARA 
ACABEÇADA. A GRANDE 


DÁ INVISIBILIDADE E INVEN- 
CIBILIDADE TEMPORÁRIAS 


RESTAURA 
AS ENERGIAS 


LEVA BONK AQ 
ESTÁGIO DE BÔ 


=. 


FASE 5 
Bonk terá que ss 


FASE 6 
Aqui você terá 
que enfrentar to- 
dos os chefes de 
novo. Só depois 
aparece King Droll 


usando 
rosa der 


FASE 2 
O cabeça-dura 
atravessa uma pe- 
rigosa cachoeira, 
pulando de uma 
plataforma para 
outra 


Nesta fase E 
nhosa, o ma 
cômodo sãc 
chorros, Pu 
esala correndo p 


FASE 3 
É uma fase a 
ca, Procures 
explorar a s 
cle — pode 
itens lá em c 


FASE 1 
Aaventura começa 
na praia da ilha dos 
dinossauros. A fase 
é bem linear e tem 
poucas surpresas 


A NDA ATA A 
BATMAN 


Teste de som - para sacar as músi- 
cas deste game esperto, aperte 9 
Direcional para cima e para dire 
ao mesmo tempo e daí, aperte Start 


SUPER MARIO LAND 

Continue — que tal recome: 
exatamente do mesmo ponto e 
que você perdeu? Então segure o 
botão A e aperte Start. Você pode 
fazer isso quantas vezes quiser 


/ 


PARE A 


My 


COTITIITATIITA 


Legal, né? ! 
BONK'S ADVENTURE/ Hudson Soft 
DICK TRACY 
À Jonaado Passwords - Use estas senhas pra ix 
Ê | | direto ao estágio que quiser: 


Estágio 2 - 4973) 
Estágio 3 - 64008 


Estágio 4 - 59715 
Estágio 5 - 56115 


PA NNNNANNN 


AAA ADA 


| A TUTTI GAMES QUER ENTRAR EM 


| 93 FUZILANDO OS PREÇOS ALTOS, 
PARA QUE VOCÊ GAME BOY 
CONTINUE ARREBENTANDO 

| | JUNTO COMA GENTE! FELIZ 1993 


SUPER NESS SUPER NESS 


TODOS POR TODOS POR 
US$ 44,99 US$ 44,99 
CHUCK ROCK ACROBAT MISSION 


PE SIMPSON'S BARTS AXELAY 
NICHTIMARE CONTRA III 


TOP GEAR FISUPER DRIVING SUZUKI 
JNIVERSAL SOLDIER FINAL FIGHTER 
X MAN GOLDEN FIGHTER 
DESERT STRIKE GERGE FOREMAN'S KO BOXING 


BEAST OF THE BEAST 
DRAGON LAIR 
BATTLE BLAZER KING OF THE NONSTERS 
GUN FORCE NINJA TURTLES IV 
JAMES POND JA E PHANLANX 
FIROC , ' OUT FOR THIS WORD 
INSUN'S ADVENTURE PRINCE OF PERSIA 
WINGS Il - a 5 RANNA NIBUNNOICHI 
PARODIUS ROAD RIOT 
TENIS AMAZING 
SAURI (DING CYTI) 
DF THE WESTICANS 
(SKUL JAGGER) 
QBERT3 
HOME ALONE ll 
MICKEY MOUSE 
STARS WARS 


ROBOCOP 3 

SONIC BLAST MAN 
SPINDIZZY WORDS 
SUPER BOWLING 

SUPER DOUBLE DRAGON 
SUPER DUNKSHOT BASKETBOL 
SUPER MARIO WORD 
SUPER PANG 

SUPER SOCCER CHAMP 
SUPER SOCCHER GOAL 
FATAL FURT - CONSULTE 


ROAD RUNNER 
SCAINE MISSON 
ENE R ATLETE MOVIE 
- CONSULTE 


DELÍRIO TOTAL 


Nesta e nas próximas 5 Je Ação Games, 
envelopes com 4 figurinhas coloridas que trazem os momentos 
emocionantes dos maiores gomes, Cole no miniálbum que vo 
também nesta edição e curta dicas que são the best 


E TEM MAIS: ACHOU GANHOU 


Prepare-se para ganhar prêmios 
brindes dentro dos envelopes de figurir 
incríveis! Tem consoles Super Nintendo 
bonés e jogos para você detor 
anexar a parte colante do vale-brinde numa folha à parte e preenc 
com seus dados completos. Depois ponha num envelope e m 
rapidinho para a “PROMOÇÃO SL : 
Caixa Postal 66,254 - CEP: O. 
São 300 prêmios para você, 50 em cada ed 


REGULAMENTO: 


E 


A Promoção Superdicas Ação 
Games é válida em todo território 
nal permitindo a participa 
das as pessoas que 
irirem a revista Ação Games. 
esta e nas próximas 5 edições 
da revista Ação Games serão 

encartados envelopes contendo. 

4 cromos lantes cada um 
Alguns destes envelopes vão trazer 
5 cromos, sendo um deles, vale 
brinde. 

Cada vale-brinde poderá ser 
trocado pelo prêm! 
mesmo, não podendo 
| êmios. 

indo um vale-brinde, 

nte deverá anexar a 
parte colante numa folha à parte, 
preencher com seus dados 
completos, como nome, endereço, 
CEP, cidade, estado, telefone e RG 
do ganhador ou responsável 

e enviar para a “Promoção 
Superdicas Ação Games”, Caixa 
Postal 66.254 - CEP 05389-970. 


o cone 


UPE 
1389-970 - São Paulo + SP 


alucinantes. En 


fitas de games, comis 


has 


contrand 
ê ganha prêmios 


os vales- 


etas 


ar. Para receber seu prêmio, basta 


er 


ande 


CAS AÇÃO 


AMES" 


o. Participe fera! 


O verso deverá ser 


como comprovante 


os serão entregues via 
Correio/Sedex a anhados 
do AR [Aviso de Recebimento) 
expedido junto a Empresa 
Brasileira de Correios e Telégrafos 
Os prêmios ficarão em exposição 
na sede da Editora Azul, à 

Av. das Nações Unidas, 5777 - 
Pinheiros - São Paulo - SP. 

O prazo máximo para retirado/ 
reclamação dos prêmios será de, 
no máximo, 180 dias da dota de 
lançamento em banca da edição 
Não terão validade os vales- 
brindes que não apresentarem 
condições básicas para a 
verificação de sua autenticidade 


EDITORA 
AZUL 


o, moçadinha que curte games portáteis: a Tec Toy acaba de lançar Streets 
ara o Game Gear. E até que não há muitas diferenças entre esta versão e a 

cos são idênticos aos do Mega, os golpes também. Mas vocênão 
mar a polícia, só pode lutar com dois agentes (no original, são três) e o jogo 
jo fases (no original, são oito). Tudo bem: estes detalhes não chegam a 
eter. Além disso, você vai poder detonar todos os criminosos da cidade 


es de rita 
comanda um dos dois agentes, o 

! Stone ou a gata Blaze Fielding. 

o é eliminar a enorme camba- 
Eminosos que dominou a cidade 
fm de arrasar com tudo. As 
mas que você pode utilizar se- 
pntradas raramente pelo cami- 
= dizer, 80% da pancadaria vai 
» Os inimigos são típicas tribos 
de punks, ninjas, judocas, garo- 
bicotes e até uns clones do Billy 
&m de cada fase, você tem que 
em chefão, que geralmente é bas- 


cabines felefônicas e peque o 
apertando o bolão & 


O JOGO DÁ 3 


PERDE VIDAS 


de ônibus, no banheiro, no trampo ou onde achar melhor. 


A CADA 50.000 PONTOS, 
VOCÊ GANHA UMA VIDA 
EXTRA 


Durante o jogo pintam cabines tele- 
fônicas, cones vermelhos, latões e ou- 
tros objetos que escondem itens valio- 
sos. Derrube ou detone tudo que vier 
pelo caminho para pegá-los. 


VASINHO 
vale uma vida 


GÁS LACRIMOGÊNIO 
paralisa os inimigos 
us 
detona todos os inimigos que 
estão na tela 
MAÇÃ 
recupera energia 


GARRAFA 
para quebrar na cabeça dos 
adversários 


CANO 
é uma boa arma, pois tem 
bom alcance 


TACO DE BEISEBOL 
Ótimo porrete, melhor que o cano 


FACA 


você pode cortar ou arremessar. 
nos inimigos 


] 
| 


STREETS OF RAGE / Sega 


Luta Lançamento Tec Toy 1 jogador 


Soco pra frente - À 
Soco pra trás - A + B 

Pulo - B 

Joelhada - B, depois A 

Jogar o adversário no chão - encoste 
no inimigo e pressione B e depois A 


Axel agarra o adversário para quebrá-lo no && 
chão. Um supergolpe 


BLAZE 
Soco - A 
Chute pra trás - A + B 
Pulo - B 
Voadora - B e depois A 
Jogar adversário no chão - encosteno | 
inimigo e pressione B e depois A 


A agente Blaze encara dois brutamontes com 
um chute pra trás. Belo golpe 


É POSSÍVEL JOGAR 
STREETS OF RAGE COM 
DOIS JOGADORES: 
BASTA CONECTAR DOIS 
GAME GEARS 


SM o per em ge, 


CHEGOU 


COM A PROMOÇÃO 
ROCK'N PREMIOS 


Você ganha adesivos 
incríveis das bandas 
de rock e concorre 
a 3.000 CDs. 
Confira nesta edição 


de Biz. 
Já nas bancas. 


EDITORA 
AZUL 


> O cartucho Super Mario 3, 
do sistema Nintendo. Lucas 


Candelore de Faria, tel, 
235-9391 


(034) 


|» Phantom System com fita de 
68 jogos. Antônio de Oliveira Va- 
lente, tel.:(0192) 8-2097. 


b> Master System Il com dois 
joysticks. Bernardo Sampaio Dias, 
tel.:(031) 442-0210. 


Pe Dynavision Ill com dois 
joysticks, dois cartuchos e fone de 
ouvido. André, tel.:(021)253-5081 


Pb Phantom System com dois 
joysticks e uma fonte. Ricardo C. 
Ferreira, tel.:(011) 872-5032. 


> Mega Drive nacional comcinco 
cartuchos e três joysticks. Ronaldo 
Obara Ikari, tel.:(0186) 23-5535 


> Master System II na caixa. 
André Maximiano Silva Ribeiro, 
tels.:(011) 276-6486 ou 240-0295. 


Pe Cartuchos de Nintendo ameri- 
cano. Eduardo Ulan Wilczer, 
tel.:(0422) 72-2192, 


> OscartuchosMario3, Rockman 
3, Simpsons e Tiger Heli. Mar- 
celo Lopes Dourado, tel.: (011) 
919-9868 


P> Atari 2600 completo. Fábio 
Vasques, tel.:(011) 522-8253. 


be O cartucho Maze Hunter 3D, 
do Master System. Emílio Carlos 
Rodrigues, tel.:(011) 919-9070. 


> Phantom System com quatro 
cartuchos, dois joysticks, pistola 
laser e adaptador J72. Rafael 
Veronez, tel.:(011) 264-9919. 


| Phantom System com sete car- 
tuchos, dois joysticks, pistola la- 
sere adaptador J72. Thiago Ro- 
cha Barletta, tel.: (011) 577-2754. 


> Cartuchos de Mega Drive ori- 
ginal. Marcelo Przedzmirski, 
tel.:(041) 283-1205. 


be Os cartuchos Quack Shot, 
Altered Beast, Spider-Man e 
Batman, do Mega Drive. Saulo 
Carvalho, tel.:(0182) 81-2060. 


e Cartuchos de Mega Drive e 
Master System. Carlos Augusto 
O. Nogueira Júnior, tel: (091) 
229-0440. 


> Revistas Ação Games das edi- 
ções 1 até a 17 em ótimo estado. 
Alexander M. Cunha, tel.:(0192) 
39-2549. 


|» Nintendo americano com 10 
cartuchos, dois controles e pisto- 
la. Ricardo Oliveira Ribeira P. de 
Mello, tel.:(011) 284-0230, 


| Master System Il com oito car- 
tuchos, óculos 3D e Rapid Fire 
Ricardo Aparecido Rufino, 
tel.:(011) 588-1679 (recado). 


b» Phantom System com sete 
cartuchos. Gabriel Marques Silva, 
tel.:(011) 522-6935. 


|» Game Boy com um cartucho. 
Gabriel Marques Silva, tel.:(011) 
522-6985. 


|» Atari 2600 com dois controles. 
Fábio Tadeu Marques, tel.:(011) 
268-8449. 


> Master System com 14 cartu- 
chos e dois joysticks. João Car- 
los Barcellos B. Júnior, tel.:(011) 
72-1011 


Pe Master System Il com um 
cartucho, um joystick e Rapid Fire. 
Silvio Shoji Sugane, tel.: (011) 
958-8153 


be Os cartuchos Altered Beast, 
Moonwalker e Mazer Hunter 3D do 
Master System. Ademir de Souza, 
tel.:(011) 494-6647. 


D Master System mais um 
Pebolim por um Super Nintendo. 
Fábio Francisco Peixoto Frutuoso, 
tel:(011) 293-8801 


> Master System Il com sete car- 
tuchos, três controles e Rapid Fire 
porMega Drive. Gustavo Palmieri 
Perruci, tel.:(071) 336-0725. 


D Bicicleta Moutain Bike com 21 
marchas por uma Mobilete usada 
ou uma filmadora. Alfredo Martins 
de Souza Ribeiro, tel.:(011) 421- 
6485 (recado). 


P> Mega Drive com cinco = 
chos por Super NES. Lez 
Villarinhos Silveira, tel: 4 
543-7228. 


Db» Mega Drive japonês tran 
dificado com dois controles 
manual por Super NES. Vim 
Tadeu Pio Moraes, tel: (O 
34-3724. 


P Bicicleta de alumínio =n 
importada do japão e um 4 
System Il com um cartucho pc 
Super Nintendo. Luiz Gus 
Galano, tel.:(011) 201-3404. 


b> Pistola Zilion nova por & 
Gear. Rodrigo Rocha, tel 4 
552-B662. 


be O cartucho Shapes 

Columns, do Master System 
qualquer outro de meu inter 
Anderson Oliveira Fell 
tel.:(079) 2931-3628. 


> Phantom System com 
cartuchos mais adaptador J7 
Mega Drive. Pedro Ivo 8 
Marinho, tel.:(032) 421-241! 


> Os cartuchos Battle Out E 
Ghouls'n Ghosts, do Mi 
System por The Immortal ou 
Alone, do Mega Drive. Gu 
Affonso L. de Mello, tel.” 
223-7389 


[> Master System Il com trê: 
tuchos dois controles e 6 
aD mais uma máquina 
gráfica profissional importad 
um Mega Drive. Luiz, tel 
912-6155 r.280. 


De O cartucho Castle of llk 
do Mega Drive por Streets off 
Bruno Melo, tel.:(0449) 52-1 


Pp Master System Il con 
cartucho e um controle pc 
Nintendo com dois controles 
celo Amaro, tel.:(011) 577-6 


| Dactar com tO jogos por! 
Boy com um cartucho. 

Rarismar Damasceno, tei 
322-2086. 


b- Master System Il com 2 
dois Joysticks e três cartuchs 
Phantom System ou Top 
VG 9000 com joysticks e 

chos. André Gustavo | 
Miranda, tel.:(086) 252-133 


D O cartucho Bart's Niont 
do Super Nintendo por outro 
cho de meu interesse. h 
Matsumoto, tel.:(011) 842-£ 


> Cartuchos de Mega Dra 
Insaurralde, tel.:(021) 2324 


Il com dois con- 

uchos ,dois Atari 
me VG 2800 com 
Computador Ex- 
u TK 3000. Anderson 
(011) 759-5593. 


tem Il com quatro 


pistola e um walkman 


Drive. Rodrigo Hitoshi 
(011) 949-3029. 


mucho Cabal, do Super 


tro de meu interes- 
Procópio, tel.: (011) 


ho Rockteer, da Nin- 
outro de meu  inte- 
go Suehiro, tel.:(011) 


Drive japonês com dois 


is controles por um 


endo . Paulo de Tarso 


(011) 876-2810. 


rive com os cartuchos 
ack Shot por um Super 


om controle e cartu- 


elo da Costa Nicolau, 


895. 


System II com dois 
r fitas de Mega Drive 


2|.:(011) 887-0227. 


b- Phantom System com nove, 
cartuchos dois controles, 
adaptador e pistola por um Mega 
Drive, tel.:(011) 228-0012. 


Cartuchos de Master System 
em perfeito estado de conserva- 
ção. Luciano Batista da Silva. Av. 
7 de Setembro, 291, CEP. 45190- 
000, Planalto, BA 


Os cartuchos Tartarugas Ninja 
2, Robocop 2, Totaly Rad e Sexta 
ma Nintendo ame- 
ricano. Anderson de Souza 
Massagardi. Rua Bahia, 179 
Jordanêsia, CEP 07760-000, 
Cajamar, SP. 


Game Gear com cartucho em 
perfei 'stado de conservaçnao. 
Gabriel Heider Silveira. Rua 
Demétrio Ribeiro, 961, apto. 44, 
CEP 90010-313, Poá, RS. 


be Desafio qualquer ser desse 
mundo amevencernojogo Sonic 
Mega Drive. Douglas Silge. 


Rua Carlos Kruguer, 350, CEP 
96180-000, Comaquã, RS 
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DESPACHAMOS 
ni TODO 


THE MASTER MARIO CLUB — 


Rua Higs, 708, BL. J, Casa 05, 
CEP 70351-763, Brasília, DF. O 
clube oferece jornal mensal com 
classificados, dicas e lançamen- 
tos dos sistemas Sega e Nintendo, 
Top Ten e também temos um sis- 
tema de Hot Line. Para associar- 
se, basta enviar seus dados pes- 
soais e duas fotos 3x4 para 
carteirinha 


MSPC GAMES CLUBE — Rua 
Caetano di Felippe, 127, Vila San 
to Antônio, Bairro Cambará, CEP 
18130-000, São Roque, SP. Tra: 
balhamos com os sistemas Master 
System e PC/XT.Para associar. 
se, basta mandar seus dados pes- 
soais e duas fotos 3x4 para 
carteirinha e você receberá imedi- 
atamente um catálago e outras 
informações sobre o clube. 


WORLD CIRCUIT GAMES CLU- 
BE — Rua Regente Feijó, 203, 
CEP49800, Assis, SP. Distribui- 
Imente um jornalzinho 
com dicas de Mega Drive e Super 
) ta envi- 


fotos 3x4 para carteirinha, 


RADICAL GAMES CLUBE — Av. 
Serzedelo, 1035/1002 , Batista 
Campos, CEP 66033, Belém, PA. 
O nosso clube trabalha com os 
sistemas Nintendo, Mega Drive 
e Super NES. Oferecemos um 
jornal mensal com dicas 
quentissimas. Para associar-se, 
basta enviar seus dados pessoais 
e uma foto 3x4 para a carteirinha. 


PARA U 
ANUNCIAR 


U| Você escolhe onde quer 
anunciar e escreve seu 
classificado em uma carta 
para: Ação Games Clube, 
Av. Nações Unidas, 5777, 2º 
andar, CEP 05479-900, São 
Paulo, SP. Os anúncios sã 
GRATIS 


ns fa 


TEMOS 
OS ULTIMOS 
LANÇAMENTOS 


BABY GAME 


ATENDIMENTO PERSONALIZADO 


STREET FIGHTER Il (A 


IPIRANGA - SÃO PALILO - SP 


EDITORA 
AZUL 
Fundador 
VICTOR CIVITA 
(1907-1990) 
Diretoria 
Angelo Rossi 


Roberto Civita 


Diretor Superintendente: Rossi 


CAMES 


Diretor-Gerente: Carlos G. Arruda 


REDAÇÃO 
Redatora-chefe: Regina Giannetti 
Editor: Paulo Montoia 
Redator: Roberto Guimarães 
Editora de Arte: Sônia Regina Aversa 
Diagramadores: Claudio Santos Albuquerque, João 
Aliton Oliveira Andrade 
Assistente de Redação: Érica Luísa Assan Câmara 
Colaboradores: Arte - lusse José Filho, Simone 
Zucas, Revisão - Suzete Stimpel. Fotografia - Ivan 
Carneiro. Ilustração - Sérgio Carreiras. Assisten- 
tede Edição Fotográfica - Tadeu Cerqueira Pereira. 
Consultores - Christian Zaharic, Little Richard 
Marcelo B, Massafeli Chin, Marcos Roberto de Lima 
oiô, Mário Câmara Filho, Moashiro Sama, Wagner 
P. Hernandez. Texto - Ivan David Silva 


PUBLICIDADE 
Diretor: Rogério Rahier 
Gerente de Contas: Miguel Castello 
Supervisores de Contas: João Jorge Rangel, 
Maira Gisele Magno, Oscar de Oliveira 
Gerente de Vendas: Alaór Machado 
Contato: Nádia Lappas 
Supervisor de Vendas (Rio): Eduardo Barros 
Marketing Publicitário: Marta de Moraes 
Coordenadores: Igor Assan, José Soares 


COMERCIAL 
Diretora: Vera Helena Mirandez Gomes 
Gerente de Planejamento e Controle: Ana 
Camargo 
Gerente de Produto: André Felipe D'Amato 
Gerente de Promoções: Sandra Galli Ponsoni 


Diretor Administrativo e Financeiro: Pedio Frazão 
Azul Press-Gerente; Benjamin S. Gonçalves 

Operações Editoriais: Rossane Gonçalves Costa 
Diretora Responsável: Liege de Lima Dória Casteli 


Ação Games é u «ção quinzenal da Editora 
Azul S.A. São Paulo Redação e Correspondência: 
Av. Nações Unidas, 5 EP 05479-900, tel: (011) 
211-7866, Caixa Pos 4, CEP 05389, telex: 
(011) 83178, fax: (011) 813-9115. Telegramas: 
EditabriVAbril Press. Rio de Janeiro: R, Marechal 
Câmara, 180 - 15º andar - grupos 1534/35 - Centro - 
CEP 20020-80, tel: (021) 532-0313 (PABX), telex; 
(021) 36890, fax: (021) 532-1486, CP 4816. Telegra- 
mas: EditabrilAbril Press. Circulação desta revista: 
2º quinzena de janeiro/93. Números atrasados: 
ao preço da última edição em banca, por intermédio 
de seu jornaleiro ou no distribuidor das publicações 
Abril de sua cidade, Distribuída com exclusividade 
no país pela DINAP - Distribuidora 
ANER NacionaicsPubicações, são Pauio 
Serviço ao assinante: tel. (011) 823-9222 
Fotolito: Bureau Azul, Grafcolor, Fotoline Lida 
IMPRESSA NA DIVISÃO GRÁFICA DA EDITORA ABRIL S.A 


NÃO PERCA NA 
PRÓXIMA 


Veja como ficou a versão deste jogo dos 
arcades, famoso pela dureza de seus golpes 


MEGA 
ROAD RASH 2 


O que era bom ficou ainda melhor; Road 
Rash 2 está muito mais rápido e pode ser 


jogado em dupla 


A quinta aventura do incansável Mega Man é 
a mais longa e cheia de truques. Prepare-se 
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Tomar um copo de Ovomaltine é tão chocante 

como detonar numa partida de videogame. 

Aúnica diferença é que com Ovomaltine, 
você vai arrepiar sempre. : 


Ovomalti 


(uam 


